
 
 
 
 

What is Python? (पाइथन क्या है?) 

• Python is a programming language that you can use to create programs. 

(पाइथन एक प्रोग्राम िंग लैंगे्वज है, मजसका उपयोग प्रोग्रा  बनाने के मलए मकया जाता है।) 
• It is an object-oriented programming language, which means you can work with 

classes and objects. 

(यह एक ऑबे्जक्ट ओरिएिं टेड प्रोग्राम िंग लैंगे्वज है, यानी आप इस ें क्लास औि ऑबे्जक््टस के साथ 

कायय कि सकते हैं।) 

 

Why Should You Learn Python? (पाइथन क्यों सीखें?) 

1. Beginner-Friendly (शुरुआती लयगय ों के ललए आसान): 

o Python is easy to learn and implement, making it a great first language. 

(पाइथन सीखना औि उपयोग किना आसान है, इसमलए यह पहली लैंगे्वज के मलए बेहतिीन 

है।) 

2. Versatile (बहुउपययगी): 

o Python is used for various purposes like web development, scientific 
computing, AI, data analysis, and more. 

(पाइथन का उपयोग वेब डेवलप ेंट, वैज्ञामनक गणनाओिं, एआई, डेटा मवशे्लषण आमि  ें होता 

है।) 

3. Industry Demand (उद्ययग में माोंग): 

o Python is used by companies like Google, Flipkart, YouTube, and many 
more. 

(गूगल, फ्लिपकाटय, यूटू्यब जैसी किं पमनयािं पाइथन का उपयोग किती हैं।) 

 

Features of Python (पाइथन के फीचसस): 

1. Object-Oriented Programming (ऑबे्जक्ट ओरिएों टेड प्रयग्रालमोंग): 

Python supports OOP concepts like: 

o Classes and Objects (क्लास औि ऑबे्जक््टस) 

o Inheritance (इनहेरिटेंस) 

o Polymorphism (पॉललमॉलफस ज्म) 

o Encapsulation (एपु्सलेशन) 

o Abstraction (एब्स्ट र्ैक्शन) 

2. Interpreted Language (इोंटिपे्रटेड लैंगे्वज): 

o Python processes code line-by-line using an interpreter, unlike compiled 
languages. 

(पाइथन इिंटिपे्रटेड लैंगे्वज है, यानी यह कोड को लाइन-बाय-लाइन प्रोसेस किता है।) 

3. Based on C Language (सी लैंगे्वज आधारित): 

o Python is built on the foundation of the C programming language. 

(पाइथन सी प्रोग्राम िंग लैंगे्वज पि आधारित है।) 

4. Free Resources Available (फ्री रिसयसेज उपलब्ध): 



 
 
 
 

o Python resources are available for free at python.org. 

(पाइथन से जुडी जानकािी फ्री  ें python.org पि उपलब्ध है।) 

 

History of Python (पाइथन का इलतहास): 

• Python was created in 1991 by Guido van Rossum. 

(पाइथन को 1991  ें गुइडो वैन िोस  ने बनाया था।) 

 

Applications of Python (पाइथन का उपययग): 

1. Web Development (वेब डेवलपमेंट): 

o For building server-side applications. 

(सवयि-साइड एफ्लिकेशन बनाने के मलए।) 

2. Scientific and Mathematical Computing (वैज्ञालनक औि गलितीय गिनाएों ): 

o Used for research, AI, and data analysis. 

(अनुसिंधान, एआई औि डेटा मवशे्लषण के मलए उपयोग होता है।) 

3. Graphical User Interfaces (ग्रालफकल यूजि इोंटिफेस): 

o Designing software interfaces. 

(सॉफ्टवेयि इिंटिफेस मडजाइन किने के मलए।) 

4. Server-Side Programming (सवसि-साइड प्रयग्रालमोंग): 

o Used in backend systems for data processing. 

(डेटा प्रोसेमसिंग के मलए बैकएिं ड प्रोग्राम िंग  ें उपयोग होता है।) 

 

Difference Between Compiler and Interpreter (कों पाइलि औि इोंटिपे्रटि का 

अोंति): 

• Compiler (कों पाइलि): 

o Compiles the entire code at once. 

(पूिा कोड एक बाि  ें किं पाइल किता है।) 

• Interpreter (इोंटिपे्रटि): 

o Converts code line-by-line. 

(कोड को लाइन-बाय-लाइन कन्वटय किता है।) 
• Python uses an interpreter. 

(पाइथन एक इिंटिपे्रटि बेस्ड लैंगे्वज है।) 

 

Why is Python Popular? (पाइथन लयकलप्रय क्यों है?): 

• Simplicity (सिलता) 

• Versatility (बहुउपयोमगता) 



 
 
 
 

• Industry Adoption by Companies like Google, YouTube, etc. 

(गूगल, यूटू्यब जैसी किं पमनयोिं द्वािा अपनाया गया।) 

 

Resources to Learn Python (पाइथन सीखने के ललए सोंसाधन): 

• Official website: python.org 

(ऑमफमशयल वेबसाइट: python.org) 

 

 

Advantages of Python Programming (पाइथन प्रयग्रालमोंग के 

फायदे) 

Introduction (परिचय): 

• Python is a highly popular programming language due to its simplicity and versatility. 

(पाइथन एक बहुत लोकमप्रय प्रोग्राम िंग लैंगे्वज है, जो अपनी सिलता औि बहुउपयोमगता के मलए जानी 

जाती है।) 
• It is preferred over languages like C, C++, and Java because of its user-friendly 

structure and ease of use. 

(सी, सी िस िस, औि जावा जैसी भाषाओिं के  ुकाबले पाइथन का प्रयोग किना सिल है।) 

 

Why Choose Python? (पाइथन क्यों चुनें?) 

1. High-Level Language (हाई लेवल लैंगे्वज): 

• Python uses simple English words for programming, making it easy to understand 
and write. 

(पाइथन  ें मसिंपल इिंफ्लिश वड्यस का प्रयोग होता है, जो इसे स झना औि मलखना आसान बनाता है।) 

2. Easy Syntax and Flexibility (सिल लसोंटैक्स औि लचीलापन): 

• Python doesn’t follow rigid rules like other languages. 

(पाइथन  ें अन्य भाषाओिं की तिह कडे मनय ोिं का पालन नही िं किना पडता।) 
• No complicated brackets or syntax are required, making it beginner-friendly. 

(कोई टाइमपकल बै्रकेट मसस्ट  नही िं है, जो इसे शुरुआती लोगोिं के मलए अनुकूल बनाता है।) 

3. Object-Oriented Programming (ऑबे्जक्ट ओरिएों टेड प्रयग्रालमोंग): 

• Python includes all the features of OOP like: 

o Classes and Objects (क्लास औि ऑबे्जक््टस) 

o Inheritance (इनहेरिटेंस) 

o Polymorphism (पॉललमॉलफस ज्म) 

https://www.python.org/
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o Encapsulation (एपु्सलेशन) 

 

Key Features of Python (पाइथन की मुख्य लवशेषताएों ): 

1. Portability (पयटेलबललटी): 

• Python programs can run on multiple operating systems like Windows, Linux, Mac, 
and Unix. 

(पाइथन प्रोग्रा  अलग-अलग ऑपिेमटिंग मसस्टम्स जैसे मविंडोज, मलनक्स,  ैक, औि यूमनक्स पि चल 

सकते हैं।) 

2. Third-Party Modules (थडस-पाटी मॉडू्यल्स): 

• Python has a vast collection of third-party modules that simplify programming. 

(पाइथन  ें बहुत सािे थडय-पाटी  ॉडू्यल्स हैं, जो प्रोग्राम िंग को आसान बनाते हैं।) 

3. Extensive Libraries (लवसृ्तत लाइबे्रिी): 

• Python comes with built-in libraries for tasks like data processing, web 
development, and scientific computing. 

(पाइथन के साथ इन-मबल्ट लाइबे्रिीज़ आती हैं, जो डेटा प्रोसेमसिंग, वेब डेवलप ेंट औि वैज्ञामनक 

गणनाओिं के मलए उपयोगी हैं।) 

4. Open-Source and Free Resources (ओपन-सयसस औि फ्री सोंसाधन): 

• Python is open-source, meaning it’s free to use, and there’s an active community for 
support. 

(पाइथन एक ओपन-सोसय लैंगे्वज है, जो  ुफ्त है, औि इसके मलए एक समिय स ुिाय उपलब्ध है।) 

5. Dynamically Typed Language (डायनालमकली टाइप्ड लैंगे्वज): 

• You don’t need to define data types explicitly. Python creates variables automatically 
based on the assigned value. 

(पाइथन  ें डेटा टाइप्स को स्पष्ट रूप से परिभामषत किने की आवश्यकता नही िं होती; यह उन्हें 

स्वचामलत रूप से बनाता है।) 

 

Why is Python Beginner-Friendly? (पाइथन शुरुआती लयगय ों के ललए क्यों 

उपयुक्त है?): 

1. No Data Type Definition (डेटा टाइप्स की आवश्यकता नही ों): 

o Example: You can directly assign values to a variable, and Python determines 
the type automatically. 

(आप सीधे वैलू्य असाइन कि सकते हैं, औि पाइथन स्वचामलत रूप से टाइप मनधायरित किता 

है।) 

2. Interactive Language (इोंटिैक्टक्टव लैंगे्वज): 



 
 
 
 

o Python allows you to test your code in real-time. 

(पाइथन  ें आप िीयल-टाइ   ें अपना कोड टेस्ट कि सकते हैं।) 

3. Predefined Modules (पहले से परिभालषत मॉडू्यल्स): 

o Extensive predefined modules make programming easier and quicker. 

(पहले से परिभामषत  ॉडू्यल्स प्रोग्राम िंग को सिल औि तेज़ बनाते हैं।) 

4. Cross-Platform Compatibility (क्रॉस-पे्लटफॉमस सोंगतता): 

o Python programs can run on any operating system without modification. 

(पाइथन प्रोग्रा  मबना सिंशोधन के मकसी भी ऑपिेमटिंग मसस्ट  पि चल सकते हैं।) 

 

Python’s Online Resources (पाइथन के ऑनलाइन सोंसाधन): 

• Free tutorials, forums, and code examples are available online to learn Python. 

(पाइथन सीखने के मलए  ुफ्त टू्यटोरियल्स, फोिम्स, औि कोड उिाहिण ऑनलाइन उपलब्ध हैं।) 
• Visit python.org for official resources. 

 

Conclusion (लनष्कषस): 

• Python is simple, versatile, and powerful, making it one of the most popular 
programming languages today. 

(पाइथन सिल, बहुउपयोगी औि शफ्लिशाली है, जो इसे आज की सबसे लोकमप्रय प्रोग्राम िंग लैंगे्वज 

बनाता है।) 
• Its features like portability, extensive libraries, and community support make it a top 

choice for developers. 

(पोटेमबमलटी, मवसृ्तत लाइबे्रिीज़ औि सा ुिामयक स थयन जैसे फीचसय इसे डेवलपसय की शीषय पसिंि 

बनाते हैं।) 

 

Python Programming के ललए प्ररिquisites (आवश्यक जानकािी): 

 

1. Computer Basics (कों पू्यटि की मूल जानकािी): 

• क्यों जरूिी है? 

पाइथन प्रोग्राम िंग सीखने के मलए आपको किं पू्यटि बेमसक्स की जानकािी होनी चामहए। 

o फाइल्स को ओपन किना, सेव किना, औि टेक्स्ट एमडटि का प्रयोग किना। 

o किं पू्यटि टम्सय जैसे "डर ाइव्स", "फोल्डसय", औि "डायिेक्टिीज़" की स झ। 

o यमि किं पू्यटि बेमसक्स की जानकािी नही िं होगी तो पाइथन की टम यनोलॉजी को स झना 

 ुफ्लिल हो सकता है। 

 

2. Internet Knowledge (इोंटिनेट का ज्ञान): 

https://www.python.org/


 
 
 
 

• क्यों जरूिी है? 

पाइथन  ें अक्सि ऑनलाइन लाइबे्रिीज़ औि  ॉडू्यल्स का उपयोग किना पडता है। 

o सॉफ़्टवेयि डाउनलोड किना औि उन्हें इिंस्टॉल किना। 

o इिंटिनेट पि उपलब्ध documentation औि resources को पढ़कि अपनी स स्याओिं का 

स ाधान किना। 

• आज के स य  ें अमधकािंश लोग इिंटिनेट का बेमसक ज्ञान िखते हैं, मजससे पाइथन सीखना औि भी 

आसान हो जाता है। 

 

3. Software Installation (सॉफ़्टवेयि इों्ॉलेशन का अनुभव): 

• क्यों जरूिी है? 

o पाइथन सीखने के मलए आपको पाइथन इिंस्टॉलि औि इिंटिपे्रटि को अपने किं पू्यटि पि इिंस्टॉल 

किना होगा। 

o सॉफ़्टवेयि को सेटअप किना औि उसे सही तिीके से चलाना आना चामहए। 

अगि आपके पास इिंस्टॉलेशन का अनुभव नही िं है, तो मचिंता की जरूित नही िं है। इस कोसय  ें 

आपको पाइथन डाउनलोड औि इिंस्टॉल किना से्टप-बाय-से्टप मसखाया जाएगा। 

 

4. Text Editor Knowledge (टेक्स्ट एलडटि की जानकािी): 

• क्यों जरूिी है? 

टेक्स्ट एमडटि वह सॉफ्टवेयि है जहािं पि आप पाइथन प्रोग्रा  मलख सकते हैं। 

o बेलसक एलडटि: नोटपैड। 

o बेहति लवकल्प: Notepad++, VS Code, Sublime Text। 

o एमडटि का का  केवल कोड मलखना है। इसे पाइथन इिंटिपे्रटि की  िि से िन मकया जाता 

है। 

कोसय  ें "Notepad++" का इसे्त ाल किके कोमडिंग मसखाई जाएगी। 

 

5. Programming Experience (प्रयग्रालमोंग का अनुभव): 

• जरूिी नही ों है। 

o यमि आपने पहले C, C++, या Java जैसी प्रोग्राम िंग भाषाओिं का उपयोग मकया है, तो 

पाइथन सीखना औि भी सिल हो जाएगा। 

o यमि आपके पास प्रोग्राम िंग का कोई अनुभव नही िं है, तो भी मचिंता किने की जरूित नही िं। 

ह  पाइथन को एकि  शुरुआत से (शून्य से) सीखेंगे औि एडवािंस लेवल तक जाएिं गे। 

 

6. Basic English Knowledge (बेलसक इोंक्टिश ज्ञान): 

• क्यों जरूिी है? 



 
 
 
 

o पाइथन मसिंपल इिंफ्लिश लैंगे्वज पि आधारित है। 

o पाइथन से जुडे किं टेंट औि एिि  ैसेजेस को स झने के मलए थोडा बहुत इिंफ्लिश पढ़ना औि 

स झना जरूिी है। 

Python Applications in the Real World 

पाइथन एक बहु ुखी प्रोग्राम िंग भाषा है मजसे रियल वल्डय  ें कई जगहोिं पि प्रयोग मकया जाता है। आइए जानते 

हैं मक पाइथन का उपयोग मकन-मकन के्षत्ोिं  ें होता है: 

 

1. Desktop GUI Applications (डेस्कटॉप ग्रालफकल यूजि इोंटिफेस): 

• यमि आपको डेस्कटॉप बेस्ड एप्लीकेशन बनानी है, मजस ें यूजि फ्रें डली इिंटिफेस हो, तो पाइथन एक 

बेहतिीन मवकल्प है। 

• इस ें GUI मडज़ाइन के मलए कई टूल्स औि फे्र वक्सय उपलब्ध हैं, जैसे: 

o Tkinter 
o PyQt 
o Kivy 

 

2. Machine Learning औि Artificial Intelligence (मशीन ललनिंग औि एआई): 

• पाइथन मशीन ललनिंग औि आलटसलफलशयल इोंटेललजेंस की प्रोग्राम िंग के मलए बहुत लोकमप्रय है। 

• इसके पीछे कािण: 

o आसान कोमडिंग 

o वैज्ञामनक औि गमणतीय लाइबे्रिीज़ की उपलब्धता, जैसे: 

▪ NumPy 
▪ Pandas 
▪ TensorFlow 
▪ Scikit-learn 

 

3. Web Development (वेब डेवलपमेंट): 

• पाइथन का प्रयोग वेब एप्लीकेशन बनाने के मलए मकया जाता है, मवशेषकि बैकएों ड सवसि साइड 

क्टिलटोंग  ें। 

• पाइथन फे्र वक्सय: 

o Django 
o Flask 
o FastAPI 

• ई-कॉ सय वेबसाइट्स (जैसे Flipkart) औि ऑनलाइन िेटफॉम्सय पाइथन का उपयोग किते हैं। 

 

4. Game Development (गेम डेवलपमेंट): 

• पाइथन का उपयोग गेम्स डेवलपमेंट  ें भी मकया जाता है। 



 
 
 
 

• इस ें साइिंमटमफक औि  ैथ ेमटकल लाइबे्रिीज़ की  िि से कोमडिंग सिल हो जाती है। 

• गे  डेवलप ेंट के मलए उपयोगी टूल: 

o Pygame 

 

5. Data Extraction औि Web Scraping: 

• पाइथन  ें डेटा एक्सटर ैक्शन औि वेब िैलपोंग के मलए कई शफ्लिशाली लाइबे्रिीज़ हैं, जैसे: 

o BeautifulSoup 
o Scrapy 

• इनका उपयोग नेट से डेटा डाउनलोड किने औि उसकी प्रोसेमसिंग के मलए मकया जाता है। 

 

6. Embedded Applications (एमे्बडेड एप्लीकेशोंस): 

• पाइथन का सी लैंगे्वज के साथ जुडाव इसे एमे्बडेड एिीकेशिंस के मलए उपयुि बनाता है। 

• हाडयवेयि औि सॉफ़्टवेयि के बीच इिंटिैक्शन को  ैनेज किने के मलए इसका उपयोग मकया जाता है। 

 

7. Business Applications (लबज़नेस एप्लीकेशोंस): 

• पाइथन का उपयोग बडे ई-कॉमसस पे्लटफॉम्सस औि लबज़नेस सॉलू्यशोंस बनाने के मलए मकया जाता 

है। 

• ये एिीकेशिंस ग्राहकोिं की जरूितोिं के अनुसाि क्माइज़्ड सलवसस िेती हैं। 

 

8. Audio औि Video Software Development: 

• पाइथन  ें कई लाइबे्रिीज़ हैं जो ऑलडयय औि वीलडयय सॉफ़्टवेयि बनाने  ें  िि किती हैं। 

o उिाहिण: FFmpeg का उपयोग  ीमडया फाइलोिं को प्रोसेस किने के मलए। 

 

9. Computer Aided Designing (CAD): 

• पाइथन का उपयोग कों पू्यटि एडेड लडजाइलनोंग  ें मकया जाता है। 

• इसके गमणतीय औि साइिंमटमफक लाइबे्रिीज़ इसे सटीकता (precision) से मडज़ाइमनिंग के मलए उपयुि 

बनाती हैं। 

o जैसे: AutoCAD जैसे सॉफ़्टवेयि पाइथन के साथ का  कि सकते हैं। 

 

10. Network Programming: 

• पाइथन का उपयोग नेटवकस  प्रयग्रालमोंग  ें भी मकया जाता है। 

• यह सवसि औि क्लाइोंट के बीच सिंचाि (communication) को सिंभालने के मलए उपयुि है। 



 
 
 
 

 

11. Database Applications: 

• पाइथन के पास कई टूल्स औि फे्र वकय  हैं जो डेटाबेस एप्लीकेशोंस बनाने  ें  िि किते हैं। 

o उिाहिण: SQLAlchemy, Peewee 

 

12. Prototyping औि Templates: 

• पाइथन का उपयोग प्रयटयटाइप एप्लीकेशोंस औि टेम्पलेट लडज़ाइन के मलए भी मकया जा सकता है। 

 

Conclusion (लनष्कषस): 

पाइथन का उपयोग मनम्नमलफ्लखत के्षत्ोिं  ें मकया जा सकता है: 

1. Desktop Applications 
2. Machine Learning & AI 
3. Web Development 
4. Game Development 
5. Data Extraction 
6. Embedded Systems 
7. Business Applications 
8. Audio/Video Software 
9. CAD 
10. Network Programming 
11. Database Applications 
12. Prototyping 

आपकी रुमच के अनुसाि आप मकसी भी फील्ड को चुन सकते हैं औि पाइथन के  ाध्य  से उस ें िक्षता प्राप्त 

कि सकते हैं। 

 

Brief History of Python Programming Language 

पाइथन की इलतहास (History) जानना न केवल  हत्वपूणय है, बफ्लि यह ह ें इसकी मवकास यात्ा औि इसकी 

लोकमप्रयता का कािण स झने  ें  िि किता है। यह जानकािी कई बाि इिंटिवू्य औि अन्य शैक्षमणक अवसिोिं 

पि भी उपयोगी हो सकती है। आइए पाइथन की सिंमक्षप्त इमतहास को मवस्ताि से स झते हैं: 

 

1. Python का जन्म (1980s): 

• पाइथन को गुइडय वैन ियसम (Guido van Rossum) ने 1980 के िशक  ें मडजाइन मकया। 

• इसे मवकमसत किने का उदे्दश्य एक ऐसी प्रोग्राम िंग भाषा बनाना था, जो सिल, पढ़ने में आसान औि 

शक्टक्तशाली हो। 



 
 
 
 

• 1989: गुइडो वैन िोस  ने पाइथन का का  नेशनल रिसचस इों्ीटू्यट फॉि मैथमेलटक्स एों ड 

कों पू्यटि साइोंस (CWI), नीदिलैंड  ें शुरू मकया। 

 

2. First Release (1991): 

• फिविी 1991  ें पाइथन का पहला वजयन Python 0.9.0 लॉन्च मकया गया। 

• इस ें मनम्नमलफ्लखत फीचसय शाम ल थे: 

o Classes औि Inheritance 

o Exception Handling 
o Functions 

o Strings, Lists, औि Lambda Functions 

o Map औि Filter जैसे फों क्शनल फीचसस 

 

3. Python 2.0 (2000): 

• 2000 में पाइथन 2.0 को रिलीज़ मकया गया। 

• इसे ओपन-सयसस प्रयजेक्ट के रूप  ें लॉन्च मकया गया, मजससे यह औि भी लोकमप्रय हो गया। 

• नए फीचसय: 

o List Comprehensions (मलस्ट को शॉटय औि पाविफुल बनाने के मलए) 

o Garbage Collection (Automatic Memory Management) 
o Unicode Support 

• हालािंमक, पाइथन 2.0 का वजयन बेहि सफल िहा, लेमकन यह कुछ तकनीकी सी ाओिं के कािण 

भमवष्य के मलए आिशय नही िं था। 

 

4. Python 3.0 (2008): 

• लदसोंबि 2008  ें पाइथन 3.0 को लॉन्च मकया गया। 

• इसे पाइथन के मपछले वजयन के साथ पूिी तिह से सिंगत नही िं बनाया गया था। 

o यानी, पाइथन 2 का कोड पाइथन 3  ें सीधा उपयोग नही िं मकया जा सकता। 

• इस वजयन का उदे्दश्य पाइथन को औि अमधक लसोंपल, मॉडनस औि भलवष्य के अनुकूल बनाना था। 

• नए फीचसय: 

o Better Unicode Support 

o Print Function (print statement कय replace किना) 

o Integer Division में सुधाि 

o Type Hints औि Async Programming जैसी आधुमनक सुमवधाएिं । 

 

5. Python का लगाताि लवकास (2008-2020): 

• पाइथन 3 के साथ, पाइथन ने 2020 तक कई नए वजयन लॉन्च मकए। 

• इन ें कई लाइबे्रिी, फीचसस, औि टूल्स जोडे गए, मजससे यह डेटा साइोंस, मशीन ललनिंग, औि वेब 

डेवलपमेंट जैसे के्षत्ोिं  ें बेहि लोकमप्रय हो गया। 



 
 
 
 

 

6. Python 2 का End of Life (2020): 

• जनविी 2020  ें पाइथन 2 का आमधकारिक स थयन स ाप्त कि मिया गया। 

• अब ज्यािाति किं पमनयािं औि डेवलपसय पाइथन 3  ें फ्लस्वच कि चुकी हैं। 

 

7. Python 3.11 औि आगे (2023-2025): 

• पाइथन का नवीनत  सिंस्किण 3.11 औि उसके बाि के वजयन, प्रिशयन (performance) औि डाटा 

प्रयसेलसोंग  ें सुधाि पि ध्यान कें मित कि िहे हैं। 

 

Python का महत्व: 

• लसोंपल औि पढ़ने में आसान: यह नई भाषा सीखने वालोिं के मलए आिशय है। 

• डायनालमक नेचि: यह कोमडिंग को अमधक सिल बनाता है। 

• मल्टीपपसज लैंगे्वज: पाइथन का उपयोग  शीन लमनिंग, वेब डेवलप ेंट, डेटा साइिंस, गे  डेवलप ेंट 

आमि  ें मकया जाता है। 

• ओपन-सयसस औि कमु्यलनटी सपयटस: पाइथन की मवशाल डेवलपि कमु्यमनटी इसे औि भी बेहति 

बनाती है। 

 

लनष्कषस (Conclusion): 

• पाइथन की यात्ा 1991 से लेकि आज तक लगाताि आगे बढ़ िही है। 

• इसकी सफलता का िाज़ इसकी सादगी, लचीलापन, औि पाविफुल फीचसस हैं। 

• यमि आप प्रोग्राम िंग की शुरुआत कि िहे हैं, तो पाइथन एक बेहतिीन मवकल्प है। 

 

Step-by-Step Guide to Downloading and Installing Python 

1. पाइथन की आलधकारिक वेबसाइट पि जाएों : 

o सबसे पहले, आपको python.org पि जाना होगा, जहािं से आप पाइथन का लेटेस्ट वजयन 

डाउनलोड कि सकते हैं। 

2. सही वजसन का चयन किें : 

o यह सुमनमित किें  मक आपने सही ऑपिेमटिंग मसस्ट  (Windows, macOS, Linux) का 

चुनाव मकया है। पाइथन की वेबसाइट ऑटो ेमटकली आपके ऑपिेमटिंग मसस्ट  को पहचान 

कि लेटेस्ट वजयन का सुझाव िेती है। 

o उिाहिण के मलए, अगि आपका मसस्ट  Windows 64-bit है, तो आप 64-bit वजयन 

डाउनलोड किें गे। 

3. ऑपिेलटोंग लस्म की जानकािी प्राप्त किें : 



 
 
 
 

o Windows  ें यह जािंचने के मलए मक आपका मसस्ट  32-bit है या 64-bit, System 

Information  ें जाएिं  औि System Type िेखें। 

4. डाउनलयड ललोंक पि क्टक्लक किें : 

o आप पाइथन के इिंस्टॉलि को डाउनलोड किने के मलए Executable Installer मलिंक पि 

फ्लक्लक कि सकते हैं। यह आपको .exe फाइल िेगा, मजसे आप इिंस्टॉल किने के मलए उपयोग 

किें गे। 

5. डाउनलयड की पुलि किें : 

o डाउनलोड पूिा होने के बाि, आप फाइल को अपने डाउनलोड फोल्डि से ढूिंढ सकते हैं औि 

मफि उसे इिंस्टॉल किने के मलए खोला जा सकता है। 

6. इों्ॉलि कय िन किें : 

o इिंस्टॉलेशन प्रमिया शुरू किने से पहले, एक  हत्वपूणय मवकल्प है: "Add Python to PATH" 

को चेक किना। यह आपको पाइथन को क ािंड लाइन (CMD) से एके्सस किने की अनु मत 

िेगा। 

o इिंस्टॉल किने के बाि, पाइथन की इिंस्टॉलेशन प्रमिया पूिी होगी। 

Python Installation Steps: 

1. इों्ॉलि खयलना: 

o सबसे पहले, आपने पाइथन इिंस्टॉलि डाउनलोड मकया है, तो आपको उस फाइल पि डबल 

फ्लक्लक किना होगा तामक इिंस्टॉलेशन प्रमिया शुरू हो सके। 

2. Installation Path: 

o इिंस्टॉलेशन पथ को मडफॉल्ट िहने िेने की मसफारिश की गई है, लेमकन आप इसे कस्ट ाइज 

भी कि सकते हैं। 

3. Features Selection: 

o कस्ट  इिंस्टॉलेशन के िौिान, आपको मवमभन्न फीचसय का चयन किने का मवकल्प म लता है: 

▪ PIP (Python Package Installer): यह पाइथन के पैकेजेस को डाउनलोड औि 

इिंस्टॉल किने के मलए आवश्यक है। 

▪ IDLE: पाइथन का मडफॉल्ट Integrated Development Environment (IDE) 

होता है। 

▪ Python Documentation: पाइथन से सिंबिंमधत िस्तावेज़ उपलब्ध होते हैं, जो 

आपको कोड मलखते स य  िि कि सकते हैं। 

▪ Test Suite: पाइथन के टेस्ट सूट से आप स्टैंडडय लाइबे्रिीज़ की काययक्ष ता की 

जािंच कि सकते हैं। 

4. PATH Environment Variable: 

o इिंस्टॉलेशन के िौिान "Add Python to PATH" ऑप्शन का चयन किें  तामक पाइथन को 

क ािंड लाइन से एके्सस मकया जा सके। 

o यमि आपने कस्ट  इिंस्टॉलेशन पथ चुना है, तो उस पथ को environment variables  ें 

सेट किना ज़रूिी होगा। 

5. इों्ॉलेशन प्रलक्रया: 

o इिंस्टॉल बटन िबाते ही पाइथन की इिंस्टॉलेशन प्रमिया शुरू हो जाती है। कुछ सेकिं ड्स  ें 

पाइथन औि उसके सिंबिंमधत फीचसय इिंस्टॉल हो जाते हैं। 

6. इों्ॉलेशन की पुलि: 

o इिंस्टॉलेशन पूिी होने के बाि, आप Python IDLE औि Python 3.x.x के साथ स्टाटय  ेनू  ें 

पाएिं गे। 

Environmental Path Setup Process: 



 
 
 
 

1. Python Installation Path Copy किें : 

o सबसे पहले, आप उस पथ (path) को कॉपी किें  जहााँ आपने पाइथन को इिंस्टॉल मकया है। 

इसे आप Python's installation directory से प्राप्त कि सकते हैं, जैसे: 

▪ C:\Users\<Your 
Username>\AppData\Local\Programs\Python\Python3.x 

2. System Properties खयलें: 

o Windows Search Bar  ें System टाइप किें  औि System Information  ें जाकि 

Advanced System Settings पि फ्लक्लक किें। 

3. Environment Variables Window खयलें: 

o Advanced System Settings  ें, Environmental Variables बटन पि फ्लक्लक किें। 

4. Path Variable Edit किें : 

o System variables सेक्शन  ें, Path ना  के वेरिएबल को ढूिंढें  औि उसे Edit किें। 

o New पि फ्लक्लक किें  औि जो पाइथन इिंस्टॉलेशन पथ आपने कॉपी मकया है, उसे यहााँ पेस्ट 

किें। 

o OK पि फ्लक्लक किके सभी मविंडो को बिंि कि िें। 

5. Command Prompt से पाइथन िन किें : 

o अब आप Command Prompt (CMD) को खोल सकते हैं औि python टाइप किके 

पाइथन को िन कि सकते हैं, चाहे आप मकसी भी डायिेक्टिी  ें होिं। 

Testing Python Path Setup: 

• Command Prompt  ें python टाइप किें , औि पाइथन इिंटिपे्रटि ओपन होना चामहए। अगि यह 

का  किता है, तो इसका  तलब है मक आपने सफलतापूवयक पाइथन का पथ सेट कि मलया है। 

इससे आपको पाइथन के मलए हि बाि उस मवशेष पथ  ें जाने की आवश्यकता नही िं पडेगी, औि कही िं से भी 

आप पाइथन को चला सकते हैं। 

 

यहााँ पि Notepad++ को डाउनलोड औि इिंस्टॉल किने का पूिा प्रोसेस बताया है। यह एक बहुत अच्छा text 

editor है जो Python कोड मलखने के मलए उपयोगी है। Notepad++ के साथ आप आसानी से सॉफ़्टवेयि  ें 

मसिंटैक्स हाइलाइमटिंग, कोड ऑटो-कम्प्िीट, औि अन्य सुमवधाओिं का लाभ उठा सकते हैं। 

 आप अन्य मकसी टेक्स्ट एमडटि का भी इसे्त ाल कि सकते हैं, जैसे मक: 

• Notepad (Windows Default) 
• Sublime Text 
• VS Code (Visual Studio Code) 
• Brackets (Open Source) 

Notepad++ Installation Steps Recap: 

1. Notepad++ डाउनलयड किें : 

o आप Notepad++ की आमधकारिक वेबसाइट से अपने मसस्ट  के मलए सही वशयन (32-bit 

या 64-bit) डाउनलोड किते हैं। 

2. Installer Run किें : 

o डाउनलोड होने के बाि, आप इिंस्टॉलि पि डबल फ्लक्लक किके उसे िन किें। 

3. Installer Steps Follow किें : 



 
 
 
 

o भाषा (English) चुनें औि Next फ्लक्लक किते जाएिं । इिंस्टॉलेशन  ें कोई कमठनाई नही िं आती। 

4. Finish किें : 

o इिंस्टॉलेशन स ाप्त होने के बाि Finish पि फ्लक्लक किें  औि सॉफ़्टवेयि ओपन किें। 

Notepad++ Features: 

• Syntax Highlighting: Python औि अन्य भाषाओिं के मलए कोड की सिंिचना को साफ औि 

स झने  ें आसान बनाता है। 

• Auto-completion: कोड मलखते स य ऑटो-सिंपूिण की सुमवधा िेता है। 

• Plugins: Python के मलए अमतरिि िगइन्स का स थयन किता है, जैसे मक Python script 

plugin। 

• Customization: आप सॉफ़्टवेयि की थी  औि इिंटिफेस को कस्ट ाइज कि सकते हैं। 

Python  ें अपना पहला प्रोग्रा , "Hello World", िन मकया। यह शुरुआत के मलए एक बहुत अच्छा तिीका है, 

औि इसे स झने  ें आसानी होती है। आपने िो प्र ुख तिीकोिं से प्रोग्रा  िन किने के बािे  ें बताया: 

       

1. पथ (Path) के साथ Python कमाोंड का उपययग: 

जब आप Python प्रोग्रा  को कमाोंड प्रॉम्प्ट पि िन किना चाहते हैं, तो आपको Python इोंटिपे्रटि की क ािंड 

के साथ प्रोग्रा  की फाइल का पूिा पथ (path) िेना होता है। 

यह तिीका तब उपयोगी है जब आप क ािंड प्रॉम्प्ट  ें मकसी भी डायिेक्टिी  ें होते हैं औि उस डायिेक्टिी से 

Python प्रोग्रा  िन किना चाहते हैं, जहािं आपकी Python फाइल फ्लित है। 

Step-by-Step Process: 

Python कमाोंड टाइप किें : Python प्रोग्रा  को िन किने के मलए क ािंड प्रॉम्प्ट  ें python क ािंड टाइप 

किें। python एक Python इिंटिपे्रटि है, जो Python प्रोग्रा  को स झता औि िन किता है। 

bash 

python 

1.  

फाइल का पथ (path) दें: उसके बाि आपको प्रोग्रा  की फाइल का पथ (path) िेना होता है। इसके मलए 

आप अपने प्रोग्रा  की फाइल की लोकेशन को कॉपी कि सकते हैं। उिाहिण के मलए, अगि आपका प्रोग्रा  

Desktop पि Python ना क फोल्डि  ें है औि उसका ना  hello.py है, तो आप इस पथ को कॉपी किें गे: 

makefile 
 

C:\Users\YourUsername\Desktop\Python\hello.py 

2.  

Python कमाोंड के बाद पथ (path) औि फाइल का नाम जयडें: मफि python क ािंड के बाि इस पथ को 

पेस्ट किें  औि फाइल का ना  (जैसे hello.py) टाइप किें : 

bash 
 

python C:\Users\YourUsername\Desktop\Python\hello.py 



 
 
 
 
3.  

प्रयग्राम िन किें : अब, Enter िबाने पि Python इस पथ को टर ैक किता है, औि आपके प्रोग्रा  को िन कि 

िेता है। आपको आउटपुट इस प्रकाि म लेगा: 

 

Hello World 

4. यह तिीका तब काम किता है जब आप लकसी भी डायिेक्टिी में हयते हैं औि आपकय पूिी 

लयकेशन के साथ प्रयग्राम िन किना हयता है। 

 

2. डायिेक्टिी बदलकि Python प्रयग्राम िन किना: 

िूसिा तिीका यह है मक आप पहले अपनी फाइल के लोकेशन (पथ)  ें डायिेक्टिी बदलें, औि मफि वहािं से 

Python प्रोग्रा  िन किें। 

Step-by-Step Process: 

1. कमाोंड प्रॉम्प्ट खयलें: सबसे पहले कमाोंड प्रॉम्प्ट (Command Prompt) खोलें। 

डायिेक्टिी बदलें (Change Directory): अब, आपको उस डायिेक्टिी (folder)  ें जाना होगा जहािं आपकी 

Python फाइल फ्लित है। इसके मलए आप cd क ािंड का इसे्त ाल किें गे। cd का  तलब Change 

Directory है। 

उिाहिण के मलए, अगि आपकी फाइल Desktop > Python फोल्डि  ें है, तो आपको क ािंड प्रॉम्प्ट पि यह 

क ािंड मलखनी होगी: 

bash 
 

cd C:\Users\YourUsername\Desktop\Python 

2.  

Python प्रयग्राम िन किें : अब आप उस डायिेक्टिी  ें हैं जहािं आपका प्रोग्रा  फ्लित है। यहािं आपको python 

क ािंड के बाि मसफय  अपने प्रोग्रा  का ना  (जैसे hello.py) टाइप किना है। 

bash 
 

python hello.py 

3.  

प्रयग्राम िन किें : मफि से Enter िबाएिं , औि आपका प्रोग्रा  िन हो जाएगा। आउटपुट इस प्रकाि होगा: 

 

Hello World 

4. यह तिीका तब उपययगी है जब आप केवल उस डायिेक्टिी में काम कि िहे हैं जहाों आपका 

प्रयग्राम क्टित है। आपकय फाइल का पूिा पथ देने की आवश्यकता नही ों हयती है। 

 



 
 
 
 

समाक्टप्त: 

• पहला तिीका (पथ के साथ) आपको मकसी भी डायिेक्टिी से प्रोग्रा  िन किने का मवकल्प िेता है। 

• दूसिा तिीका (डायिेक्टिी बिलकि) तब का  आता है जब आप उस मवशेष डायिेक्टिी  ें होते हैं, 

जहािं आपकी Python फाइल फ्लित है। 

 

Steps Recap: 

1. Python Program Write: 

o Notepad++  ें print("Hello World") मलखकि hello.py ना  से सेव मकया। 

2. Python Program Run: 

o Command Prompt खोलकि या डायिेक्टिी बिलकि python hello.py टाइप मकया 

औि एिं टि मकया। 

Additional Tips: 

• Python को चलाने के मलए यह सुमनमित किें  मक आपने Python को अपने मसस्ट   ें सही से इिंस्टॉल 

मकया है औि पथ (path) सेट मकया है, जैसा मक आपने पहले मकया था। 

• आपको Python फाइल को .py एक्सटेंशन के साथ सेव किना होता है तामक Python उसे सही 

तिीके से पहचान सके। 

 

वेरिएबल्स के बािे  ें जब बात की जाती है, तो उनका  ुख्य उदे्दश्य होता है डेटा को स्टोि किना। पाइथन  ें 

वेरिएबल्स को बहुत सिल तिीके से मिएट मकया जा सकता है। आपको मसफय  वेरिएबल का ना  िेना होता है 

औि उसे वैलू्य असाइन कि िेनी होती है। उिाहिण के मलए, x = 10 जैसे मसिंपल तिीके से आप वेरिएबल 

मिएट कि सकते हैं। यहािं x वेरिएबल है औि 10 उसकी वैलू्य है। 

वेरिएबल्स  ें आप निंबसय, डेमस ल्स, औि फ्लस्टर िंग्स जैसे डेटा टाइप्स को स्टोि कि सकते हैं। फ्लस्टर िंग्स को आप डबल 

या मसिंगल कोट्स  ें डालते हैं, जैसे name = "John"। 

आप इन वेरिएबल्स की वैलू्य को बाि  ें बिल भी सकते हैं, जैसे x = 20 किके x की वैलू्य बिल सकते हैं। 

इस तिह से पाइथन वेरिएबल्स का उपयोग मकया जाता है। 

 कुछ  हत्वपूणय मबिंिुओिं को कवि किें गे: 

वेरिएबल्स क्ा हयते हैं? 

• वेरिएबल्स मेमयिी लयकेशोंस होती हैं जहााँ पि ह  डेटा स्टोि कि सकते हैं। 

• हि वेरिएबल का एक ना  होता है, औि उस ना  से जुडी एक वैलू्य होती है। जब भी ह  मकसी 

वेरिएबल  ें वैलू्य असाइन किते हैं, तो उस वेरिएबल का मन ायण हो जाता है। 

वेरिएबल्स का प्रययग क्यों किते हैं? 

• वेरिएबल्स का प्रयोग डेटा कय ्यि किने के मलए मकया जाता है। 

• ह  वेरिएबल्स  ें नोंबि, फै्रक्शनल वैलू्य (डेलसमल), औि क्ट र्ोंग (टेक्स्ट) स्टोि कि सकते हैं। 



 
 
 
 

वेरिएबल्स बनाने का तिीका: 

Python  ें वेरिएबल्स को लसोंपल तिीके से ना  िेकि बनाया जा सकता है। जैसे: 

python 
CopyEdit 

x = 10        # Integer type 

y = 20        # Integer type 

z = x + y     # Sum of x and y 

name = "Varinder"  # String type 

bill = 205.50    # Decimal (float) type 

•  

o x, y, z  ें ह ने नमबि स्टोि मकया। 

o name  ें ह ने क्ट र्ोंग (टेक्स्ट) स्टोि मकया। 

o bill  ें ह ने डेलसमल (फै्रक्शनल) वैलू्य स्टोि की। 

वेरिएबल्स का नामकिि: 

• Python  ें वेरिएबल का ना  िखते वि कुछ मनय  होते हैं: 

1. वेरिएबल का ना  अक्षियों (letters) से शुरू होना चामहए, न मक अिंक से। 

2. ना   ें से्पस नही िं होना चामहए। आप underscore (_) का प्रयोग कि सकते हैं जैसे 

my_variable। 
3. ना   ें special characters (जैसे @, #, &) का प्रयोग नही िं मकया जा सकता है। 

4. वेरिएबल ना  case-sensitive होते हैं,  तलब x औि X अलग-अलग वेरिएबल्स  ाने 

जाएिं गे। 

डेटा टाइप्स (Data Types): 

Python  ें वेरिएबल्स के मलए डेटा टाइप्स ऑटो ेमटकली मडटेक्ट हो जाते हैं: 

• Integer (int): पूिे अिंक (जैसे 1, 100, -50) 

• Float: िश लव सिंख्याएाँ  (जैसे 10.5, -3.14) 

• String (str): शब्द या टेक्स्ट (जैसे "Hello", "Vinder") 

• Boolean (bool): सत्य (True) या असत्य (False) 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

# Integer Example 

num1 = 10 

num2 = 5 

result = num1 + num2 

print(result)   # Output: 15 

 

# String Example 

greeting = "Hello" 

name = "Varinder" 



 
 
 
 
message = greeting + " " + name 

print(message)   # Output: Hello Vinder 

 

# Float Example 

price = 250.75 

discount = 50.50 

final_price = price - discount 

print(final_price)   # Output: 200.25 

 

क्ट र्ोंग्स का ्यि किना: 

क्ट र्ोंग्स को आप डबल कयट्स (" ") या लसोंगल कयट्स (' ')  ें स्टोि कि सकते हैं: 

python 
CopyEdit 

text1 = "Hello World" 

text2 = 'Python Programming' 

print(text1)   # Output: Hello World 

print(text2)   # Output: Python Programming 

•  

वेरिएबल्स कय बदलना: 

• Python  ें वेरिएबल्स की वैलू्य को कभी भी बिला जा सकता है। जैसे आपने उिाहिण  ें िेखा था, x, 

y, औि z की वैलू्य बिलने से नया परिणा  म लता है। 

python 
CopyEdit 

x = 10 

y = 20 

z = x + y   # z = 30 

 

# Change the values 

x = 5 

y = 15 

z = x + y   # z = 20 

print(z)     # Output: 20 

 

वेरिएबल्स के फायदे: 

1. डायनालमक वैरिएबल टाइलपोंग: Python  ें ह ें वेरिएबल्स के डेटा टाइप्स को  ैनु्यअली सेट नही िं 

किना पडता। Python ऑटो ेमटकली टाइप का पता लगा लेता है। 

2. लचीलापन: ह  मकसी भी स य वेरिएबल की वैलू्य बिल सकते हैं औि इसे मफि से उपयोग कि 

सकते हैं। 

3. साधािि लनमासि: Python  ें वेरिएबल्स को बनाने के मलए कोई भी कमठन मसिंटैक्स या मडके्लिेशन 

की आवश्यकता नही िं होती है। मसफय  ना  औि वैलू्य असाइन किना होता है। 



 
 
 
 

4.  

वेरिएबल्स  की इस प्रमिया को मवस्ताि से िेखें। 

1. वेरिएबल्स का लनमासि: पाइथन  ें वेरिएबल्स को बहुत आसानी से मिएट मकया जा सकता है। जैसे 

आप उिाहिण के तौि पि x = 10 कि सकते हैं। यहािं पि x वेरिएबल का ना  है औि 10 वैलू्य है 

मजसे ह ने वेरिएबल x  ें स्टोि मकया है। 

2. वेरिएबल्स में डेटा ्यि किना: पाइथन  ें आप मवमभन्न प्रकाि के डेटा स्टोि कि सकते हैं: 

o नू्यमेरिक डेटा: जैसे x, y, z आमि। 

o क्ट र्ोंग डेटा: जैसे name = "John". 

o डेलसमल डेटा: जैसे bill = 205.50. 

3. पाइथन  ें आपको वेरिएबल की डेटा टाइप मडके्लयि किने की आवश्यकता नही िं है, जैसे मक िूसिे 

भाषाओिं (जावा, सी++)  ें होता है। पाइथन स्वचामलत रूप से वेरिएबल के डेटा टाइप का मनधायिण कि 

लेता है। 

4. वेरिएबल्स में वैलू्य बदलना: पाइथन  ें आप वेरिएबल्स की वैलू्य को आसानी से बिल सकते हैं। जैसे 

पहले x = 10 था, अब आप इसे x = 20 कि सकते हैं। 

5. लप्रोंलटोंग डेटा: पाइथन  ें आप print() फिं क्शन का उपयोग किके मकसी भी वेरिएबल की वैलू्य को 

स्क्रीन पि मिखा सकते हैं। जैसे print(x) औि यह आपको x की वैलू्य मिखा िेगा। 

6. कयड कय सेव किना औि िन किना: आपने मजस प्रकाि से कोड को .py फाइल के रूप  ें सेव 

मकया औि क ािंड प्रॉम्प्ट का उपयोग किके िन मकया, वह सही तिीका है। उिाहिण के मलए, आपने 

variable.py ना  से फाइल सेव की औि उसे िन मकया। 

o प्रयग्राम सेव किना: variable.py जैसे ना  से फाइल को सेव किें। 

o कमाोंड प्रॉम्प्ट में िन किना: python variable.py इस क ािंड के  ाध्य  से प्रोग्रा  

िन कि सकते हैं। 

7. क्ट र्ोंग के ललए कयट्स का प्रययग: आपने बताया मक फ्लस्टर िंग डेटा के मलए आप डबल कोट्स " " या 

मसिंगल कोट्स ' ' िोनोिं का उपयोग कि सकते हैं। जैसे name = "Varinder" या name = 
'Varinder' िोनोिं सही हैं। 

8. वेरिएबल्स की वैलू्य में बदलाव: आपने वेरिएबल name की वैलू्य को Varinder से Author  ें 

बिल मिया औि इसे मप्रिंट भी मकया। यह िशायता है मक वेरिएबल्स की वैलू्य  ें आसानी से बिलाव मकया 

जा सकता है। 

यह सब पाइथन  ें वेरिएबल्स का उपयोग किने का एक अच्छा तिीका है। आप इसे अलग-अलग प्रोग्राम्स  ें 

उपयोग कि सकते हैं औि डेटा को  नचाही वैलू्य के साथ स्टोि किके उसका उपयोग कि सकते हैं। 

 

अब ह  पाइथन  ें वेरिएबल्स के ना  िखने के मनय ोिं के बािे  ें जानेंगे। अब ह  बात किेंगे मक पाइथन  ें 

comments कैसे इसे्त ाल मकए जाते हैं औि इसके क्या फायिे होते हैं। 

पाइथन में comments का उपययग 

Comments प्रोग्रा   ें मलखी हुई ऐसी बातें होती हैं जो किं पाइलि या इिंटिपे्रटि द्वािा मनष्पामित नही िं की जाती िं। 

ये केवल प्रोग्रा ि के मलए होती हैं तामक वे कोड को स झ सकें  या िूसिोिं को स झा सकें  मक इस महसे्स का क्या 

उदे्दश्य है। पाइथन  ें िो प्रकाि के comments होते हैं: 

Single-line comments: यह comment एक ही लाइन  ें होता है औि इसे # (hash) मचन्ह से मलखा जाता 

है। इसका उपयोग उस लाइन के बाि या उस लाइन के शुरू  ें मकया जा सकता है। 



 
 
 
 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

# यह एक single-line comment है 

x = 10  # यह भी एक comment है जो इस लाइन के बाि है 

1. इस प्रकाि के comments को प्रोग्रा   ें मकसी भी जगह इसे्त ाल मकया जा सकता है। जब किं पाइलि 

इसे िेखता है, तो वह इसे अनिेखा कि िेता है औि केवल कोड को मनष्पामित किता है। 

Multi-line comments: अगि ह ें कई लाइनोिं  ें comment किना हो, तो ह  triple quotes (''' या 

""") का उपयोग किते हैं। यह comment एक से अमधक लाइनोिं  ें फैल सकता है। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

''' 

यह एक multi-line comment है 

यह code के ब्लॉक को स झाने के मलए उपयोगी होता है 

''' 

y = 20 

या आप double quotes भी इसे्त ाल कि सकते हैं: 

python 
CopyEdit 

""" 

यह भी एक multi-line comment है 

यहााँ आप कोई भी लिंबी मटप्पणी मलख सकते हैं 
""" 

z = 30 

2.  

Comments के फायदे 

1. Code समझाने में मदद: जब आप कोड मलख िहे होते हैं, तो बहुत बाि ऐसा होता है मक आपको खुि 

को स झाने के मलए या मकसी िूसिे डेवलपि को स झाने के मलए कुछ लाइनोिं की मटप्पणी किने की 

जरूित पडती है। Comments इस  ा ले  ें बहुत  ििगाि होते हैं। 

2. Debugging में सहूलत: अगि आपको मकसी खास महसे्स को अिायी रूप से मनफ्लिय (disable) 

किना हो, तो आप उस महसे्स के कोड को comment कि सकते हैं औि मफि बाि  ें उसे मफि से 

एफ्लक्टवेट कि सकते हैं। इससे कोड को debug किना आसान हो जाता है। 

3. Code की गुिवत्ता बढ़ाना: अचे्छ comments कोड की गुणवत्ता को बेहति बनाते हैं क्योिंमक इससे 

कोड को पढ़ने औि स झने  ें आसानी होती है। यमि मकसी औि को आपके द्वािा मलखा गया कोड 

पढ़ना हो तो अचे्छ comments उनकी  िि किते हैं। 

Best practices 

1. Concise औि Clear हयना चालहए: Comments को सिंमक्षप्त औि स्पष्ट होना चामहए तामक कोई भी 

डेवलपि आसानी से स झ सके मक उस कोड का उदे्दश्य क्या है। 



 
 
 
 

2. Excessive comments से बचें: ऐसे कोड जो स्वाभामवक रूप से स्पष्ट हो, उनके मलए comments 

की जरूित नही िं होती। अमधक comments से कोड cluttered (अव्यवफ्लित) हो सकता है। 

Function या Method के बािे में लटप्पलियााँ: मकसी function या method को define किते स य उसके 

उदे्दश्य औि उसके arguments के बािे  ें comment किना अच्छा अभ्यास है। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

def add_numbers(a, b): 

    # यह function िो निंबिोिं को जोडने के मलए है 

    return a + b 

3.  

 

 

Python  ें क ेंट्स का इसे्त ाल आपके कोड की readability औि maintainability को बढ़ाने के मलए मकया 

जाता है। जब ह  मकसी लाइन को क ेंट किते हैं, तो वह लाइन Python के इिंटिपे्रटि द्वािा इग्नोि कि िी जाती 

है औि प्रोग्रा  को प्रभामवत नही िं किती। 

Python में कमेंट्स बनाने के तिीके: 

1. Single-Line Comment: 

o Python  ें अगि आपको मकसी एक लाइन को क ेंट किना है, तो आप # का उपयोग किते 

हैं। जो भी लाइन # के बाि मलखी जाती है, उसे Python के इिंटिपे्रटि द्वािा इग्नोि मकया 

जाएगा। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

# यह एक क ेंट है 

x = 10  # यह भी एक क ेंट है 

o  

2. Multi-Line Comments: 

o अगि आपको कई लाइनोिं को क ेंट किना हो, तो आप हि लाइन के शुरुआत  ें # मलख 

सकते हैं, या मफि तीन डबल कोट्स (''' या """) का इसे्त ाल किके  ल्टी-लाइन 

क ेंट्स बना सकते हैं। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

'''  

यह एक  

 ल्टी-लाइन  

क ेंट है 



 
 
 
 
''' 

x = 10 

o  

3. पै्रक्टक्टकल उदाहिि: 

o आपने जो उिाहिण मिया, उस ें आपने िो variables x औि y बनाए हैं, औि मफि x को 

क ेंट मकया है, तो जब आप प्रोग्रा  िन किें गे, तो x का  ान मप्रिंट नही िं होगा, जबमक y का 

 ान मप्रिंट होगा। 

python 
CopyEdit 

# x = 10 

y = 20 

print(y)  # आउटपुट: 20 

4. जब आप x को क ेंट किें गे, तो print(x) लाइन को Python इिंटिपे्रटि इग्नोि कि िेगा औि मसफय  

y का  ान मप्रिंट होगा। जब आप x को वापस अनक ेंट किेंगे, तो िोनोिं values (x औि y) मप्रिंट हो जाएिं गी। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

# x = 10 

y = 20 

print(y) 

# print(x)  # यह लाइन इग्नोि हो जाएगी 

उसका उपयोग किके एक उिाहिण बना सकते हैं, जो Python  ें क ेंट्स का इसे्त ाल औि उसकी 

काययप्रणाली को स्पष्ट किेगा। 

 उदाहिि: 

1. आपने x औि y ना  के िो वैरिएबल्स बनाए। 

2. x की मप्रिंमटिंग को आपने क ेंट कि मिया। 

3. y को मप्रिंट मकया। 

यहािं,  ैं इसे कोड के रूप  ें मलख िहा हाँ: 

python 

CopyEdit 

# x = 10  # यह लाइन क ेंट की गई है, इसीमलए x का  ान मप्रिंट नही िं होगा 

y = 20   # y को 20 का  ान मिया गया है 

print(y) # आउटपुट: 20 

 



 
 
 
 

यहािं, जब आप इस प्रोग्रा  को िन किें गे, तो x की लाइन को Python इग्नोि कि िेगा, क्योिंमक वह क ेंट की 

गई है। मसफय  y का  ान मप्रिंट होगा, जो मक 20 है। 

अब, अगि आप x को क ेंट से हटा िें : 

python 

CopyEdit 

x = 10   # अब x को 10 का  ान मिया गया है 

y = 20 

print(x) # आउटपुट: 10 

print(y) # आउटपुट: 20 

 

यहािं, अब िोनोिं x औि y का  ान मप्रिंट होगा, क्योिंमक िोनोिं वैरिएबल्स को अनक ेंट मकया गया है। 

अगि आपकय एक औि केस देखना हय, जहाों x लडके्लयि ही नही ों किना है, तय आप इसे 

इस प्रकाि कि सकते हैं: 

python 

CopyEdit 

# x = 10  # x को मडके्लयि नही िं किना है 

y = 20   # y को 20 का  ान मिया गया है 

print(y) # आउटपुट: 20 

# print(x) # अगि आप x को मप्रिंट किने की कोमशश किें गे, तो यह एिि िेगा 

 

यहािं, अगि x को मडके्लयि नही िं मकया गया है, तो print(x) कोड एिि िेगा। लेमकन y का  ान मबना मकसी 

स स्या के मप्रिंट हो जाएगा। 

 

कमेंट्स के फायदे: 

• कयड कय समझने में आसानी: जब आप मकसी औि के मलए या खुि के मलए कोड मलखते हैं, तो 

क ेंट्स से यह स झना आसान होता है मक कोड का उदे्दश्य क्या है। 

• कयड कय अिायी रूप से लनक्टिय किना: कभी-कभी आपको कुछ कोड को अिायी रूप से 

मनफ्लिय किना होता है, इसके मलए आप उसे क ेंट कि सकते हैं। 



 
 
 
 

• लडबलगोंग: जब आप मकसी बग का पता लगाते हैं, तो आप मकसी लाइन को अिायी रूप से क ेंट कि 

सकते हैं औि िेख सकते हैं मक बाकी कोड सही का  कि िहा है या नही िं। 

  

Python  ें white spaces (यानी indentations) ब्लॉक्स को िशायने के मलए उपयोग होते हैं, तो यहािं एक 

सिल उिाहिण मिया जा िहा है: 

White Spaces in Python: Indentation Example 
python 
CopyEdit 

# White Spaces का उपयोग Python  ें indentation के मलए मकया जाता है 

name = "Inder Singh"  # name variable  ें string value 

var = "This is Python"  # var variable  ें string value 

 

# इस लाइन  ें white space का उपयोग मकया गया है 

print("Name: " + name)  # यह print किेगा "Name: Inder Singh" 

print("Var: " + var)    # यह print किेगा "Var: This is Python" 

 

# एक औि example जहािं string औि variable का combination है 

message = "Hello, Welcome to Python!"   

print(message)  # Output: Hello, Welcome to Python! 

 

# Indentation से ब्लॉक बनाना 
if True:  # यह condition True है, इसमलए नीचे का code execute होगा 
    print("This is inside the if block.")  # यह print होगा 
    # further indentation gives a nested block 

    print("This is a nested statement.") 

 

# अगि indentation गलत होगा तो error आएगी 

if True: 

print("This will cause an indentation error.")  # IndentationError 
होगा 

 

Explanation: 

1. Variable Assignment: name औि var ना क िो variables  ें string values स्टोि की गई 

हैं। 

2. String and Variable Printing: print() function  ें string औि variable का 

combination मकया गया है। यहािं ह ने + का उपयोग किके string को concatenate मकया है। 

3. Indentation for Block: if statement के अिंिि indentation का उपयोग किके एक ब्लॉक 

बनाय गया है। यह Python  ें code को logically group किने के मलए मकया जाता है। 

4. Indentation Error: यमि if block  ें indentation सही से न मकया जाए, तो Python error िेगा, 

जैसा मक आफ्लखिी line  ें मिखाया गया है। 



 
 
 
 

Python  ें white spaces या indentation का इसे्त ाल ब्लॉक्स को मनधायरित किने के मलए मकया जाता है। 

अगि आप कोई block (जैसे if, for, while आमि) शुरू किते हैं, तो उस block के अिंिि सभी 

statements को ठीक से indented होना चामहए। अगि indentation सही नही िं है, तो Python error िेगा, 

जैसा मक ऊपि के उिाहिण  ें मिखाया गया है। 

Important Points: 

• Python  ें बे्रकेट्स का इसे्त ाल नही िं मकया जाता, इसके बजाय white spaces (indentation) का 

इसे्त ाल मकया जाता है। 

• सही indentation का पालन न किने पि IndentationError आता है। 

• Python  ें एक line का indentation मपछले line के context से जुडा होता है, औि यह उस line 

को child बना िेता है। 

इस सेक्शन  ें  डाटा टाइप्स की जानकािी िी है, औि सही तिीके से स झाया है मक मकस प्रकाि मवमभन्न डाटा 

टाइप्स को मवमभन्न प्रोग्राम िंग भाषाओिं  ें स्टोि मकया जाता है। Python  ें डाटा टाइप्स का कैसे ऑटो ैमटक 

मनधायिण होता है, इस पि भी ध्यान मिया है। आइए इस पि औि मवस्ताि से चचाय किें : 

डाटा टाइप क्या है? 

डाटा टाइप मकसी वेरिएबल  ें स्टोि की गई वैलू्य का प्रकाि होता है। यह यह बताता है मक वेरिएबल  ें स्टोि की 

गई वैलू्य मकस प्रकाि की है, जैसे मक: 

• नू्यमेरिक डाटा (जैसे, इिंटीजि, िोट) 

• टेक्स्ट डाटा (जैसे, फ्लस्टर िंग) 

• बूललयन डाटा (जैसे, टू्र या फाल्स) 

• सीक्वें स (जैसे, मलस्ट, टू्यपल) 

• मैलपोंग (जैसे, मडक्शनिी) 

• सेट्स (जैसे, सेट) 

Python  ें, अन्य प्रोग्राम िंग भाषाओिं की तुलना  ें डाटा टाइप का मनधायिण अमधक स्वचामलत (automatic) होता 

है। Python  ें आपको मकसी डाटा टाइप को मडके्लयि किने के मलए मकसी कीवडय का प्रयोग किने की 

आवश्यकता नही िं होती। Python अपने आप वेरिएबल की वैलू्य िेखकि उस डाटा टाइप को पहचान लेता है। 

डाटा टाइप्स की लवसृ्तत जानकािी 

1. नू्यमेरिक डाटा टाइप्स 

जब आप मकसी वेरिएबल  ें नू्य ेरिक वैलू्य (जैसे, अिंक) स्टोि किते हैं, तो उसे नू्य ेरिक डाटा टाइप  ाना जाता 

है। 

• इोंटीजि (Integer): पूिे निंबि (जैसे 1, -5, 100) 

• फ्लयट (Float): िश लव वाले निंबि (जैसे 3.14, -0.5) 

Python Example: 

python 
CopyEdit 

x = 10        # इिंटीजि डाटा टाइप 



 
 
 
 

y = 3.14      # िोट डाटा टाइप 

 

यहािं, Python स्वचामलत रूप से x को इिंटीजि औि y को िोट के रूप  ें पहचान लेता है, मबना मकसी कीवडय 

के। 

2. टेक्स्ट डाटा टाइप (String) 

जब आप मकसी वेरिएबल  ें टेक्स्ट (अक्षिोिं) की सीिीज़ स्टोि किते हैं, तो उसे टेक्स्ट डाटा टाइप (String) कहा 

जाता है। 

• फ्लस्टर िंग को एकल कोट (') या िोहिे कोट (")  ें िखा जाता है। 

Python Example: 

python 
CopyEdit 

name = "Inder Singh"   # फ्लस्टर िंग डाटा टाइप 

 

यहािं, "Inder Singh" एक फ्लस्टर िंग डाटा है, औि Python इसे स्वचामलत रूप से फ्लस्टर िंग डाटा टाइप के रूप  ें 

पहचानता है। 

3. बूललयन डाटा टाइप 

बूमलयन डाटा टाइप केवल िो वैलू्यज़ हो सकती हैं: True या False। यह आ तौि पि किं डीशनल से्टट ेंट्स  ें 

उपयोग होता है। 

Python Example: 

python 
CopyEdit 

is_active = True    # बूमलयन डाटा टाइप 

 

यहािं, True बूमलयन वैलू्य है, औि Python इसे बूमलयन डाटा टाइप के रूप  ें पहचानता है। 

4. सीक्वें स टाइप्स 

सीक्वें स टाइप्स  ें मलस्ट (list), टू्यपल (tuple), औि िेंज (range) आते हैं। यह डाटा प्रकाि ि बद्ध होते हैं, 

यानी इनका एक मनमित ि  होता है। 

• लल् (List): एक ordered collection of items, मजसे बिला जा सकता है। 

• टू्यपल (Tuple): एक ordered collection of items, मजसे बिला नही िं जा सकता। 

Python Example: 

python 
CopyEdit 

my_list = [1, 2, 3, 4]  # मलस्ट डाटा टाइप 



 
 
 
 

my_tuple = (1, 2, 3, 4)  # टू्यपल डाटा टाइप 

 

5. मैलपोंग (Dictionary) 

 ैमपिंग डाटा टाइप  ें लडक्शनिी शाम ल है, जो की key-value pairs के रूप  ें डेटा को स्टोि किता है। 

Python Example: 

python 
CopyEdit 

person = {"name": "Inder", "age": 25}  # मडक्शनिी डाटा टाइप 

 

यहािं, person मडक्शनिी है मजस ें िो key-value pairs हैं। 

6. सेट्स (Set) 

सेट एक unordered collection होता है, मजसका कोई मनमित ि  नही िं होता, औि इस ें duplicate values 

नही िं हो सकती िं। 

Python Example: 

python 
CopyEdit 

my_set = {1, 2, 3, 4}   # सेट डाटा टाइप 

 

लनष्कषस: 

Python  ें डाटा टाइप्स का उपयोग बहुत आसान होता है क्योिंमक Python अपने आप वैलू्य के प्रकाि को 

पहचानता है। आपको मकसी कीवडय को मडके्लयि किने की जरूित नही िं होती। वही िं, अन्य प्रोग्राम िंग भाषाओिं  ें 

डाटा टाइप को explicitly declare किना पडता है, जैसे int, float, char, आमि। 

Data Types Importance 

डाटा टाइप्स की इम्पोटेंस औि उनके प्रोग्राम िंग  ें उपयोग को बहुत अचे्छ तिीके से स झाया है। Python  ें 

डाटा टाइप्स के बािे  ें एक  हत्वपूणय बात यह है मक इसको स्टोि किते स य आपको मकसी कीवडय का 

उले्लख किने की जरूित नही िं होती, जैसा मक िूसिे प्रोग्राम िंग भाषाओिं (जैसे C, C++, Java)  ें होता है। 

Python  ें यह पूिी प्रमिया स्वचामलत होती है, लेमकन इसके बावजूि डाटा टाइप्स की स झ औि  हत्व बहुत 

जरूिी है। आइए इसे औि मवस्ताि से स झते हैं: 

डाटा टाइप्स की इम्पयटेंस 

1. र् ाोंग टाइप लैंगे्वज: 

o डाटा टाइप्स मकसी भी प्रोग्राम िंग भाषा को एक  जबूत (strongly typed) भाषा बनाते हैं। 

इसका  तलब यह है मक जब आप मकसी वेरिएबल  ें डाटा स्टोि किते हैं, तो यह सुमनमित 

किना  हत्वपूणय होता है मक वेरिएबल का डाटा टाइप वैलू्य से  ेल खाता हो। अगि ऐसा नही िं 



 
 
 
 

होता, तो प्रोग्रा   ें एिि उत्पन्न होती है। Python  ें, हालािंमक यह प्रोसेस ऑटो ैमटक है, 

लेमकन आपको इस बािे  ें पूिी जानकािी होना चामहए। 

2. ऑटयमैलटक टाइप असाइनमेंट (Automatic Type Assignment): 

o Python  ें जब आप मकसी वेरिएबल  ें वैलू्य असाइन किते हैं, तो Python अपने आप उसे 

उमचत डाटा टाइप से पहचानता है। उिाहिण के मलए, यमि आप मकसी वेरिएबल x = 10 

को असाइन किते हैं, तो Python इसे इिंटीजि डाटा टाइप के रूप  ें पहचानता है। आपको 

इसके मलए कोई explicit डाटा टाइप  ेंशन नही िं किना पडता, जबमक अन्य भाषाओिं  ें 

आपको यह डाटा टाइप मनमियष्ट किना पडता है (जैसे C++ या Java  ें int x = 10; या 

float y = 3.14; मलखा जाता है)। 

3. डाटा टाइप के साथ ऑपिेशोंस: 

o डाटा टाइप की सही पहचान से आपको सही ऑपिेशिंस किने  ें  िि म लती है। उिाहिण 

के मलए: 

▪ अगि आप नू्यमेरिक डाटा टाइप (जैसे इिंटीजि, िोट)  ें का  कि िहे हैं, तो आप 

अिंकगमणतीय ऑपिेशिंस (जैसे जोड, घटाव, गुणा, भाग) कि सकते हैं। 

▪ अगि आप क्ट र्ोंग डाटा टाइप  ें का  कि िहे हैं, तो आप फ्लस्टर िंग कनेफ्लक्टमवटी (जैसे 

जोडना या मवभामजत किना) कि सकते हैं। 

▪ अगि आप बूललयन डाटा टाइप  ें का  कि िहे हैं, तो आप तामकय क ऑपिेशिंस (जैसे 

AND, OR, NOT) कि सकते हैं। 

4. यमि आपने डाटा टाइप मनमियष्ट नही िं मकया है, तो ऑपिेशिंस  ें एिि आ सकती है। उिाहिण के मलए, 

यमि आपने x = "Hello" असाइन मकया औि मफि x + 5 मलख मिया, तो Python एिि िेगा 

क्योिंमक आप फ्लस्टर िंग औि नू्य ेरिक डाटा टाइप को जोडने का प्रयास कि िहे हैं, जो वैध ऑपिेशन नही िं 

है। 

5. प्रयग्राम की रिलायलबललटी औि फ्लय: 

o डाटा टाइप्स का सही प्रयोग प्रोग्रा  की मवश्वसनीयता (reliability) को बढ़ाता है। जब आप 

एक मनमित डाटा टाइप के साथ का  किते हैं, तो प्रोग्रा   ें होने वाली एिसय को क  मकया 

जा सकता है। यह आपके प्रोग्रा  के िो को बनाए िखने  ें  िि किता है, औि जब आप 

टाइप से सिंबिंमधत एिसय को पहले से ही पहचान लेते हैं, तो आपका प्रोग्रा  आसानी से का  

किता है। 

6. कों पैलटलबललटी चेलकों ग: 

o Python, अन्य प्रोग्राम िंग भाषाओिं की तिह, वैलू्य असाइन ेंट के स य डाटा टाइप्स की 

किं पैमटमबमलटी चेक किता है। यमि डाटा टाइप्स म ल नही िं िहे हैं, तो Python एिि िेता है। 

उिाहिण के मलए, यमि आपने मकसी वेरिएबल को int डाटा टाइप असाइन मकया है औि 

मफि उसे फ्लस्टर िंग के साथ जोडने की कोमशश की, तो आपको टाइप म स्ट match एिि म लेगी। 

लनष्कषस: 

Python  ें डाटा टाइप्स का स्वचामलत प्रबिंधन आपके प्रोग्राम िंग अनुभव को सिल औि प्रभावी बनाता है, लेमकन 

आपको यह स झना जरूिी है मक डाटा टाइप्स की सही पहचान औि उनका उपयोग  हत्वपूणय है। सही डाटा 

टाइप के चयन से आप अपने प्रोग्रा  की काययक्ष ता औि मवश्वसनीयता को बढ़ा सकते हैं। 

 

Data Types in Python 



 
 
 
 

यहााँ पि Python  ें numeric data types के बािे  ें स झाया है। इसे पै्रफ्लक्टकल रूप से िेखने से औि भी 

स्पष्ट हो जाता है मक कैसे Python  ें numeric data types को प्रयोग मकया जाता है। आइए, इसे औि मवस्ताि 

से स झते हैं। 

Numeric Data Types in Python 

Python  ें numeric data types तीन प्रकाि के होते हैं: 

1. Integer (int) – यह वह सिंख्या होती है मजस ें कोई िश लव (decimal) नही िं होता। उिाहिण के 

मलए: 10, 20, 1000, आमि। 

2. Float (float) – यह वह सिंख्या होती है मजस ें िश लव मबिंिु (decimal point) होता है। उिाहिण 

के मलए: 10.5, 29.54, आमि। 

3. Complex (complex) – यह वह सिंख्या होती है मजस ें एक वास्तमवक (real) औि एक काल्पमनक 

(imaginary) भाग होता है। उिाहिण के मलए: 2 + 3j, 5 + 7j, आमि। 

Python में Numeric Data Types का प्रययग: 

1. Integer (int): जब ह  केवल पूणािंक (whole number) स्टोि किते हैं, तो वह integer type का 

होता है। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

x = 10 

print(x)  # Output: 10 

o  

2. Float (float): जब ह  िश लव के साथ सिंख्या स्टोि किते हैं, तो वह float type का होता है। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

y = 20.12 

print(y)  # Output: 20.12 

o  

3. Complex (complex): जब ह  मकसी सिंख्या के साथ ज (j) कीवडय का प्रयोग किते हैं, तो वह 

complex type का होता है। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

z = 4 + 5j 

print(z)  # Output: (4+5j) 

o  



 
 
 
 
Important Points: 

• Data Type Declaration: Python  ें आपको डाटा टाइप को explicitly (स्पष्ट रूप से) मडफाइन 

किने की जरूित नही िं होती है। Python अपने आप वैलू्य के अनुसाि डाटा टाइप का मनधायिण कि 

लेता है। उिाहिण के मलए, अगि आपने x = 10 मलखा, तो Python इसे integer के रूप  ें 

पहचानेगा, मबना मकसी keyword के। 

• J Keyword for Complex Numbers: जब आप complex numbers का प्रयोग किते हैं, तो j 

का प्रयोग अमनवायय होता है। यह िशायता है मक यह सिंख्या एक काल्पमनक (imaginary) सिंख्या है। 

Practical Example: 

यहााँ पि जो प्रोग्रा  example मिया है, वह बहुत ही अच्छा था। इस ें  तीनोिं प्रकाि के numeric data types 

(integer, float, complex) को मबना मकसी specific type declaration के इसे्त ाल मकया है। Python ने 

ऑटो ैमटकली यह पहचाना मक x integer है, y float है, औि z complex है। 

python 
CopyEdit 

x = 10  # Integer 

y = 29.54  # Float 

z = 4 + 5j  # Complex 

 

print(x)  # Output: 10 

print(y)  # Output: 29.54 

print(z)  # Output: (4+5j) 

 

Conclusion: 

Python  ें numeric data types का इसे्त ाल बहुत सिल औि flexible है, क्योिंमक ह ें डाटा टाइप को 

explicitly (स्पष्ट रूप से) मडफाइन किने की जरूित नही िं होती। Python खुि ही डाटा की वैलू्य के आधाि पि 

सही डाटा टाइप असाइन कि लेता है, मजससे कोड औि अमधक साफ औि readable होता है। 

 

Types of Functions in Python 

यहााँ पि type() फिं क्शन के बािे  ें बहुत अचे्छ तिीके से बताया। यह Python  ें मकसी भी वेरिएबल की डाटा 

टाइप को जानने के मलए एक बहुत ही उपयोगी टूल है। इसे िेखकि यह स झ आता है मक कैसे ह  मकसी 

वेरिएबल के डाटा टाइप को मप्रिंट कि सकते हैं औि उसका मनिीक्षण कि सकते हैं। 

type() फों क्शन: 

Python  ें type() फिं क्शन का उपयोग यह जानने के मलए मकया जाता है मक कोई वेरिएबल मकस प्रकाि का 

डाटा िखता है। जब आप इसे मकसी वेरिएबल के साथ प्रयोग किते हैं, तो यह उस वेरिएबल के डाटा टाइप (जैसे 

मक int, float, complex आमि) को रिटनय किता है। 

उदाहिि: 



 
 
 
 

आपने जो उिाहिण मिया है, वह मबिुल सही है। यहािं आपने तीन वेरिएबल्स x, y, औि z को मडफाइन मकया 

औि मफि type() फिं क्शन के द्वािा उनकी डाटा टाइप्स को चेक मकया। 

python 
CopyEdit 

x = 10  # Integer 

y = 20.12  # Float 

z = 4 + 5j  # Complex 

 

print(type(x))  # Output: <class 'int'> 

print(type(y))  # Output: <class 'float'> 

print(type(z))  # Output: <class 'complex'> 

 

Output: 

arduino 
CopyEdit 

<class 'int'> 

<class 'float'> 

<class 'complex'> 

 

 

• x का डाटा टाइप int है (इिंटीजि), क्योिंमक यह एक पूणािंक सिंख्या है। 

• y का डाटा टाइप float है (िोट), क्योिंमक इस ें िश लव (decimal) वैलू्य है। 

• z का डाटा टाइप complex है, क्योिंमक इस ें एक काल्पमनक भाग (imaginary part) है। 

Practical Use: 

type() फिं क्शन बहुत उपयोगी होता है जब आप मकसी प्रोग्रा   ें डाटा टाइप्स के साथ का  कि िहे होते हैं 

औि आपको यह सुमनमित किना होता है मक वेरिएबल सही डाटा टाइप का है या नही िं। यह फिं क्शन 

debugging औि error checking के िौिान भी  िि किता है, क्योिंमक कभी-कभी ह  गलती से गलत डाटा 

टाइप का वेरिएबल प्रयोग कि सकते हैं। 

Conclusion: 

इस प्रकाि, type() फिं क्शन एक बहुत ही साधािण औि प्रभावी तिीका है Python  ें मकसी भी वेरिएबल के 

डाटा टाइप को चेक किने के मलए। यह आपको यह जानने  ें  िि किता है मक कौन सा वेरिएबल मकस प्रकाि 

की डाटा टाइप स्टोि कि िहा है। 

 

Python  ें type conversion एक  हत्वपूणय टॉमपक है, क्योिंमक कई बाि ह ें मकसी डेटा टाइप को िूसिे 

टाइप  ें बिलने की जरूित पडती है, जैसे मक इिंटीजि को िोट  ें बिलना, िोट को इिंटीजि  ें बिलना, 

आमि। Python  ें इसके मलए मवशेष casting methods (िोट, इिंटीजि, औि कॉम्प्िेक्स) होते हैं, मजन्हें 

आप आसानी से डेटा टाइप्स को बिलने के मलए इसे्त ाल कि सकते हैं। 

Type Conversion Methods: 



 
 
 
 

Python  ें तीन प्र ुख तिीके होते हैं type conversion के मलए: 

1. int() – मकसी भी वैलू्य को इिंटीजि (पूिा अिंक)  ें बिलने के मलए। 

2. float() – मकसी भी वैलू्य को िोट (िश लव अिंक)  ें बिलने के मलए। 

3. complex() – मकसी भी वैलू्य को कॉम्प्िेक्स निंबि  ें बिलने के मलए। 

उदाहिि: 

Integer to Float Conversion: अगि आपके पास एक इिंटीजि वैलू्य है (जैसे 10), औि आपको इसे िोट 

 ें बिलना है (जैसे 10.0), तो आप float()  ेथड का उपयोग कि सकते हैं। 

python 
CopyEdit 

a = 10 

print(float(a))  # Output: 10.0 

1.  

Float to Integer Conversion: िोट वैलू्य को इिंटीजि  ें कन्वटय किने पि उसके फै्रक्शनल पाटय (िश लव 

के बाि वाला महस्सा) हटा मिया जाता है। इसका  तलब 4.6 को इिंटीजि  ें बिलने पि यह 4 बन जाएगा। 

python 
CopyEdit 

b = 4.6 

print(int(b))  # Output: 4 

2.  

Example Program: 

यहािं पि पै्रफ्लक्टकल उिाहिण िशायया गया है: 

python 
CopyEdit 

a = 10        # Integer 

b = 4.6       # Float 

 

print("Original a:", a) 

print("Original b:", b) 

 

# Convert integer a to float 

a = float(a) 

print("Converted a to float:", a)  # Output: 10.0 

 

# Convert float b to integer 

b = int(b) 

print("Converted b to integer:", b)  # Output: 4 

 

Output: 

less 



 
 
 
 
CopyEdit 

Original a: 10 

Original b: 4.6 

Converted a to float: 10.0 

Converted b to integer: 4 

 

Practical Use Cases: 

1. Integer to Float: अगि आपको मकसी कैलकुलेशन  ें िश लव वैलू्य की जरूित होती है, तो आप 

इिंटीजि को िोट  ें बिल सकते हैं। उिाहिण के मलए, मकसी डॉलि की की त को िाउिंड किने के 

बाि उसे डेमस ल रूप  ें मिखाना। 

2. Float to Integer: कभी-कभी ह ें केवल पूणािंक (Integer) की आवश्यकता होती है, जैसे मक मकसी 

सकय ल के व्यास के मलए फै्रक्शनल पाटय को हटा िेना। 

3. Complex Numbers: यमि आपको मकसी सिंख्यात्मक वैलू्य को complex (काल्पमनक औि 

वास्तमवक) रूप  ें बिलना हो, तो आप complex()  ेथड का उपयोग कि सकते हैं। 

Conclusion: 

इस प्रकाि, type conversion का उपयोग तब मकया जाता है जब ह ें मकसी वेरिएबल के डाटा टाइप को 

बिलने की आवश्यकता होती है। Python इसे बहुत ही सहज औि सिल बनाता है, मजससे ह  आसानी से एक 

डेटा टाइप को िूसिे  ें बिल सकते हैं। 

 

 

 

Strings In Python 

Python  ें strings टेक्स्ट डेटा को स्टोि किने के मलए सबसे अमधक उपयोग होने वाली डेटा टाइप्स  ें से एक 

है। Python  ें फ्लस्टर िंग्स के साथ का  किना बहुत आसान है, औि आप इन्हें कई प्रकाि से उपयोग कि सकते हैं, 

जैसे मक डबल कोट्स या मसिंगल कोट्स के साथ फ्लस्टर िंग्स को मडफाइन किना, औि उन्हें जोडने या मप्रिंट किने के 

मलए मवमभन्न तिीके उपयोग किना। 

Key Points About Strings in Python: 

String Definition: Python  ें फ्लस्टर िंग को आप लसोंगल कयट्स (') या डबल कयट्स (") के बीच  ें मडफाइन 

कि सकते हैं, िोनोिं का ही परिणा  स ान होगा। उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

# Using single quotes 

name = 'Virendra Singh' 

 

# Using double quotes 

greeting = "Hello World" 

1.  



 
 
 
 

String Concatenation (Joining Strings): आप अलग-अलग फ्लस्टर िंग्स को जोडने के मलए + ऑपिेटि का 

इसे्त ाल कि सकते हैं। उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

first_name = "Virendra" 

last_name = "Singh" 

full_name = first_name + " " + last_name 

print(full_name)  # Output: Virendra Singh 

2.  

String Printing: print() फिं क्शन के साथ फ्लस्टर िंग्स को मप्रिंट मकया जा सकता है। आप फ्लस्टर िंग को सीधे मप्रिंट 

किने के साथ-साथ इसे वेरिएबल्स के साथ जोड भी सकते हैं। 

python 
CopyEdit 

message = "Hello" 

print(message)  # Output: Hello 

 

# Using both single and double quotes 

print('Hello "World"')  # Output: Hello "World" 

print("Hello 'World'")  # Output: Hello 'World' 

3.  

Escaping Characters: अगि फ्लस्टर िंग के अिंिि मसिंगल कोट्स या डबल कोट्स का प्रयोग किना हो, तो आप 

backslash (\) का उपयोग कि सकते हैं, तामक Python स झ सके मक यह कोट्स फ्लस्टर िंग का महस्सा हैं औि 

कोट्स का प्रयोग सही तिीके से मकया जा सके। उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

text = "This is a string with a single quote: '" 

print(text)  # Output: This is a string with a single quote: ' 

 

# Or for double quotes inside a string 

text2 = "This is a string with double quotes: \"Python\"" 

print(text2)  # Output: This is a string with double quotes: 
"Python" 

4.  

Multiline Strings: अगि आपको एक से अमधक लाइनोिं  ें फ्लस्टर िंग मलखनी हो, तो आप मटर पल कोट्स (''' या 

""") का प्रयोग कि सकते हैं। 

python 
CopyEdit 

multi_line_string = '''This is a string 

that spans across multiple 

lines.''' 

print(multi_line_string) 



 
 
 
 
5.  

Practical Example: 

python 
CopyEdit 

name = 'Virendra Singh'  # String using single quotes 

message = "Hello, this is a Python string!"  # String using double 
quotes 

 

# Concatenation of strings 

greeting = "Welcome, " + name 

print(greeting)  # Output: Welcome, Virendra Singh 

 

# String with quotes inside 

quote_example = 'He said, "Python is awesome!"' 

print(quote_example)  # Output: He said, "Python is awesome!" 

 

# Multiline string 

multi_line_example = """This is the first line 

This is the second line""" 

print(multi_line_example) 

 

Output: 

arduino 
CopyEdit 

Welcome, Virendra Singh 

He said, "Python is awesome!" 

This is the first line 

This is the second line 

 

Conclusion: 

Strings एक  हत्वपूणय औि उपयोगी डेटा टाइप हैं, मजनका उपयोग ह  टेक्स्ट के रूप  ें डेटा स्टोि किने, 

जोडने औि मप्रिंट किने के मलए किते हैं। Python  ें इनका उपयोग बहुत सिल है, औि आप मसिंगल या डबल 

कोट्स का प्रयोग किके फ्लस्टर िंग्स बना सकते हैं, साथ ही आप इन्हें जोडने औि मवमभन्न तिीकोिं से मप्रिंट किने के 

मलए मवमभन्न ऑपिेटि औि फिं क्शन्स का उपयोग कि सकते हैं। 

 

Multiline Strings 

Python  ें जब ह ें बडी फ्लस्टर िंग्स को एक से अमधक लाइनोिं  ें स्टोि किना हो, तो multiline strings का 

उपयोग मकया जाता है। इसका फायिा यह है मक ह  मबना लाइन को तोडे पूिे टेक्स्ट को एक साथ िख सकते 

हैं, औि यह बहुत उपयोगी होता है जब ह  बडे पैिाग्राफ्स या डॉकु्य ेंट्स को एक वेरिएबल  ें स्टोि किना 

चाहते हैं। 



 
 
 
 

Multiline Strings के बािे में: 

1. Triple Quotes: Python  ें multiline strings को triple quotes (तीन मसिंगल कोट्स ' ''' 
' या तीन डबल कोट्स """ """) से मडफाइन मकया जाता है। इस तिीके से ह  एक से अमधक 

लाइनोिं  ें टेक्स्ट मलख सकते हैं। 

2. Single and Double Triple Quotes: 

Triple Single Quotes ('''): 

आप इसे इस प्रकाि से उपयोग कि सकते हैं: 

python 
CopyEdit 

multiline_str = '''This is a multiline string. 

It spans multiple lines. 

We can add more text here.''' 

print(multiline_str) 

o  

Triple Double Quotes ("""): 

इसे इस प्रकाि से उपयोग कि सकते हैं: 

python 
CopyEdit 

multiline_str = """This is another way 

to create a multiline string. 

Using triple double quotes.""" 

print(multiline_str) 

o  

3. Output: Multiline strings को जब ह  print किते हैं, तो यह सही तिीके से प्रते्यक लाइन को नए 

लाइन पि मिखाता है, जैसा मक ह ने फ्लस्टर िंग  ें मलखा है। 

Practical Example: 

python 
CopyEdit 

# Using Triple Single Quotes for multiline string 

str1 = '''This is a sample of a multiline string. 

It can span over multiple lines. 

Python automatically handles line breaks.''' 

print(str1) 

 

# Using Triple Double Quotes for multiline string 

str2 = """Here is another example using triple double quotes. 

You can use either single or double quotes for multiline strings. 

Both methods work the same.""" 

print(str2) 

 



 
 
 
 

Output: 

vbnet 
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This is a sample of a multiline string. 

It can span over multiple lines. 

Python automatically handles line breaks. 

 

Here is another example using triple double quotes. 

You can use either single or double quotes for multiline strings. 

Both methods work the same. 

 

Key Points: 

• Triple quotes का प्रयोग किते हुए ह  मबना मकसी से्पशल कैिेक्टि (जैसे backslash) के 

multiline फ्लस्टर िंग्स मलख सकते हैं। 

• String formatting: multiline strings का उपयोग आप बडे सिंिेश, या फाइलोिं का किं टेंट लोड 

किने, या मकसी HTML/XML/JSON जैसी स्टरक्चडय डेटा को स्टोि किने के मलए कि सकते हैं। 

Conclusion: 

Multiline strings का उपयोग पाइथन  ें बहुत ही सिल है। अगि आप बडी फ्लस्टर िंग्स को एक वेरिएबल  ें िखना 

चाहते हैं, तो आपको तीन मसिंगल या तीन डबल कोट्स का उपयोग किना होगा। यह टेक्स्ट को एक से अमधक 

लाइनोिं  ें व्यवफ्लित किने के मलए एक बेहतिीन तिीका है। 

 

Boolean Data Type in Python 

Python  ें Boolean डाटा टाइप का उपयोग मसफय  िो वैलू्यज को स्टोि किने के मलए मकया जाता है: True 

औि False। यह टाइप बहुत उपयोगी होता है जब ह ें मकसी शतय या तुलना (comparison) के परिणा  को 

स्टोि किना हो, जैसे मक "क्या यह सही है?" या "क्या यह गलत है?"। 

Boolean Data Type: 

1. True औि False: 

o Boolean वैलू्य केवल िो होती हैं: True औि False। इनका उपयोग शतों, लॉमजक, औि 

मनणयय लेने वाले प्रोग्रा   ें मकया जाता है। 

2. Comparison Operators: 

o Python  ें मकसी भी िो वैलू्यज की तुलना किने के मलए मवमभन्न comparison operators 

होते हैं, जैसे: 

▪ ==: बिाबिी (Equal to) 

▪ !=: अस ान (Not equal to) 

▪ >: बडा (Greater than) 

▪ <: छोटा (Less than) 

▪ >=: बडा या बिाबि (Greater than or equal to) 

▪ <=: छोटा या बिाबि (Less than or equal to) 



 
 
 
 

3. जब ह  इन ऑपिेटिोिं का उपयोग किते हैं, तो परिणा  ह ेशा True या False  ें होता है। 

4. Practical Example: 

o उिाहिण के मलए, अगि आप यह चेक किना चाहते हैं मक क्या 5 औि 5 बिाबि हैं, तो इसका 

परिणा  True होगा। अगि आप यह चेक किना चाहते हैं मक क्या 5, 2 से बडा है, तो इसका 

परिणा  भी True होगा। औि अगि आप चेक किते हैं मक क्या 2, 5 से बडा है, तो इसका 

परिणा  False होगा। 

Example: 

python 
CopyEdit 

# Comparison using Boolean values 

a = 5 

b = 5 

c = 2 

 

# Check if a is equal to b 

result1 = (a == b)  # True because 5 is equal to 5 

 

# Check if a is greater than c 

result2 = (a > c)  # True because 5 is greater than 2 

 

# Check if c is greater than a 

result3 = (c > a)  # False because 2 is not greater than 5 

 

# Printing the results 

print(result1)  # Output: True 

print(result2)  # Output: True 

print(result3)  # Output: False 

 

Output: 

graphql 
CopyEdit 

True 

True 

False 

 

Key Points: 

1. Boolean Values: Python  ें True औि False ही Boolean values हैं, औि ये एक  हत्वपूणय 

तिीका हैं मनणयय (decision-making)  ें  िि किने के मलए। 

2. No Need for Keywords: Python  ें आपको Boolean values का उपयोग किने के मलए मकसी 

भी खास कीवडय (जैसे मक bool) की आवश्यकता नही िं होती, जैसे कुछ अन्य भाषाओिं  ें होती है। 

3. Comparison: Comparison operators का परिणा  ह ेशा Boolean होता है, जो आगे के 

मनणययोिं  ें का  आता है। 



 
 
 
 

Conclusion: 

Python  ें Boolean data type का प्रयोग तब मकया जाता है जब ह ें िो मवकल्पोिं  ें से एक चुनना हो, जैसे 

True या False। इसे अक्सि शतों, लूप्स, औि मनणयय लेने  ें इसे्त ाल मकया जाता है। 

 

Operators In Python 

पाइथन  ें ऑपिेटसय का बहुत  हत्वपूणय िोल होता है क्योिंमक इनकी  िि से ह  अलग-अलग प्रकाि के 

ऑपिेशन्स (सिंगठन, गणना, मनणयय आमि) को अिंजा  िे सकते हैं। आपने ऑपिेटि के बािे  ें बहुत अच्छा 

परिचय मिया है। ऑपिेटि का उदे्दश्य यह होता है मक वह िो या िो से अमधक वेरिएबल्स या  ानोिं के बीच कोई 

गणना, तुलना, या अन्य मिया (operation) किे। 

पाइथन  ें ऑपिेटि कई कैटेगयिीज  ें वगीकृत होते हैं, जैसे: 

1. Arithmetic Operators (गलितीय ऑपिेटि): 

ये ऑपिेटि गमणतीय मियाओिं को किने के मलए उपयोग मकए जाते हैं, जैसे जोड, घटाना, गुणा, आमि। 

• +: जोड (Addition) 

• -: घटाना (Subtraction) 

• *: गुणा (Multiplication) 

• /: भाग (Division) 

• //: पूणािंक भाग (Floor division) 

• %:  ॉडू्यलो (Modulus - remainder) 

• **: घातािंक (Exponentiation) 

Example: 

python 
CopyEdit 

a = 10 

b = 5 

print(a + b)  # Output: 15 

print(a - b)  # Output: 5 

print(a * b)  # Output: 50 

print(a / b)  # Output: 2.0 

print(a % b)  # Output: 0 

print(a ** b) # Output: 100000 

 

2. Assignment Operators (असाइनमेंट ऑपिेटि): 

इन ऑपिेटिोिं का उपयोग मकसी वेरिएबल को एक  ान (value) असाइन किने के मलए मकया जाता है। 

• =: असाइन ेंट (Assignment) 



 
 
 
 

• +=: जोडकि असाइन किें  (Add and assign) 

• -=: घटाकि असाइन किें  (Subtract and assign) 

• *=: गुणा किके असाइन किें  (Multiply and assign) 

• /=: भाग किके असाइन किें  (Divide and assign) 

Example: 

python 
CopyEdit 

x = 10 

x += 5  # x = x + 5 

print(x)  # Output: 15 

x *= 2  # x = x * 2 

print(x)  # Output: 30 

 

3. Comparison Operators (तुलना ऑपिेटि): 

ये ऑपिेटि िो  ानोिं के बीच तुलना (comparison) किते हैं औि Boolean (True/False) वैलू्य रिटनय किते 

हैं। 

• ==: बिाबि (Equal to) 

• !=: बिाबि नही िं (Not equal to) 

• >: बडा (Greater than) 

• <: छोटा (Less than) 

• >=: बडा या बिाबि (Greater than or equal to) 

• <=: छोटा या बिाबि (Less than or equal to) 

Example: 

python 
CopyEdit 

x = 10 

y = 20 

print(x == y)  # Output: False 

print(x != y)  # Output: True 

print(x < y)   # Output: True 

 

4. Logical Operators (तालकस क ऑपिेटि): 

ये ऑपिेटि िो या िो से अमधक शतों के बीच तामकय क (logical) सिंबिंध िामपत किने के मलए उपयोग मकए जाते 

हैं। 

• and: िोनोिं शतें सच होनी चामहए (Logical AND) 

• or: एक शतय सच होनी चामहए (Logical OR) 

• not: शतय को उलट कि िेता है (Logical NOT) 



 
 
 
 
Example: 

python 
CopyEdit 

x = True 

y = False 

print(x and y)  # Output: False 

print(x or y)   # Output: True 

print(not x)    # Output: False 

 

5. Identity Operators (पहचान ऑपिेटि): 

ये ऑपिेटि यह जााँचने के मलए उपयोग मकए जाते हैं मक िो ऑबे्जक््टस का मेमयिी लयकेशन एक ही है या 

नही िं। 

• is: िोनोिं ऑबे्जक््टस एक ही िान पि हैं (Identity test) 

• is not: िोनोिं ऑबे्जक््टस अलग-अलग िानोिं पि हैं (Identity negation) 

Example: 

python 
CopyEdit 

x = [1, 2, 3] 

y = [1, 2, 3] 

z = x 

print(x is y)   # Output: False 

print(x is z)   # Output: True 

 

6. Membership Operators (सदस्यता ऑपिेटि): 

ये ऑपिेटि यह चेक किते हैं मक कोई एमल ेंट मकसी सीक्वें स (जैसे मक मलस्ट, टुपल, या फ्लस्टर िंग) का महस्सा है या 

नही िं। 

• in: अगि तत्व सीक्वें स  ें है तो True रिटनय किता है 

• not in: अगि तत्व सीक्वें स  ें नही िं है तो True रिटनय किता है 

Example: 

python 
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lst = [1, 2, 3, 4, 5] 

print(3 in lst)   # Output: True 

print(6 not in lst)  # Output: True 

 

7. Bitwise Operators (लबटवाइज ऑपिेटि): 



 
 
 
 

ये ऑपिेटि िो निंबसय के बाइनिी रूप  ें ऑपिेशन किते हैं, जैसे AND, OR, XOR, औि NOT। 

• &: AND ऑपिेटि (Bitwise AND) 

• |: OR ऑपिेटि (Bitwise OR) 

• ^: XOR ऑपिेटि (Bitwise XOR) 

• ~: NOT ऑपिेटि (Bitwise NOT) 

• <<: बाएिं  मशफ्ट ऑपिेटि (Left shift) 

• >>: िाएिं  मशफ्ट ऑपिेटि (Right shift) 

Example: 

python 
CopyEdit 

a = 5  # 101 in binary 

b = 3  # 011 in binary 

print(a & b)  # Output: 1 (AND operation) 

print(a | b)  # Output: 7 (OR operation) 

 

Conclusion: 

इन ऑपिेटिोिं का उपयोग पाइथन  ें बहुत सािे कायों को सिल बनाने के मलए मकया जाता है। चाहे वह गणना 

हो, मकसी शतय का  ूल्यािंकन हो, या मकसी सीक्वें स के तत्वोिं की जािंच, ऑपिेटि इन सभी  ें  िि किते हैं। 

 

Arithmetic Operator 

पाइथन  ें अरिथमेलटक ऑपिेटि का प्रयोग गणना औि  ैथ ैमटकल ऑपिेशन्स को सिल औि आसान बनाता 

है। यहााँ जो उिाहिण मिया है, उससे यह स्पष्ट है मक मवमभन्न ऑपिेटिोिं का उपयोग मवमभन्न प्रकाि की गणनाओिं 

के मलए मकया जाता है। 

यहााँ ह  अरिथमेलटक ऑपिेटि के सभी प्रकाि का सिंके्षप  ें पुनिावलोकन किें गे: 

1. Addition (+): 

यह ऑपिेटि िो  ानोिं को जोडने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

Example: 

python 
CopyEdit 

x = 20 

y = 10 

result = x + y  # 20 + 10 = 30 

print(result)  # Output: 30 

 



 
 
 
 

2. Subtraction (-): 

यह ऑपिेटि एक  ान से िूसिे  ान को घटाने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

Example: 

python 
CopyEdit 

result = x - y  # 20 - 10 = 10 

print(result)  # Output: 10 

 

3. Multiplication (*): 

यह ऑपिेटि िो  ानोिं को गुणा किने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

Example: 

python 
CopyEdit 

result = x * y  # 20 * 10 = 200 

print(result)  # Output: 200 

 

4. Division (/): 

यह ऑपिेटि िो  ानोिं का भाग मनकालने के मलए उपयोग मकया जाता है औि परिणा  ह ेशा फ्लयट (float)  ें 

आता है। 

Example: 

python 
CopyEdit 

result = x / y  # 20 / 10 = 2.0 

print(result)  # Output: 2.0 

 

5. Modulus (%): 

यह ऑपिेटि िो  ानोिं का भाग िेने के बाि शेष (remainder) मिखाता है। 

Example: 

python 
CopyEdit 

result = x % y  # 20 % 10 = 0 (remainder) 

print(result)  # Output: 0 

 



 
 
 
 

6. Exponentiation (**): 

यह ऑपिेटि पहले  ान को िूसिे  ान की शफ्लि (power)  ें उठाने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

Example: 

python 
CopyEdit 

result = 3 ** 4  # 3 raised to the power of 4 = 81 

print(result)  # Output: 81 

 

7. Floor Division (//): 

यह ऑपिेटि िो  ानोिं का भाग किके पूणािंक (integer) परिणा  िेता है, यानी िश लव को इग्नोि कि मिया 

जाता है। 

Example: 

python 
CopyEdit 

result = 13 // 2  # 13 // 2 = 6 (floor value of 6.5) 

print(result)  # Output: 6 

 

Practical Example (सोंपूिस प्रयग्राम): 

python 
CopyEdit 

x = 20 

y = 10 

z = 0 

 

# Addition 

print("Addition:", x + y)  # Output: 30 

 

# Subtraction 

print("Subtraction:", x - y)  # Output: 10 

 

# Multiplication 

print("Multiplication:", x * y)  # Output: 200 

 

# Division 

print("Division:", x / y)  # Output: 2.0 

 

# Modulus (Remainder) 

print("Modulus:", x % y)  # Output: 0 

 

# Exponentiation (Power) 



 
 
 
 
print("Exponentiation:", 3 ** 4)  # Output: 81 

 

# Floor Division (Floor value) 

print("Floor Division:", 13 // 2)  # Output: 6 

 

Conclusion: 

यहााँ मिए गए उिाहिण  ें सभी ऑपिेटिोिं का अचे्छ से उपयोग मकया गया है। आप मकसी भी  ान से गणना कि 

सकते हैं, औि ऑपिेटि के प्रकाि के आधाि पि आउटपुट प्राप्त कि सकते हैं। इस तिह से पाइथन  ें 

अरिथ ेमटक ऑपिेटिोिं का उपयोग गणना को सिल औि स्पष्ट बनाता है। 

 

Assignment Operator 

पाइथन  ें असाइन ेंट ऑपिेटि का उपयोग वैरिएबल्स को वैलू्य असाइन किने के मलए मकया जाता है। = 

ऑपिेटि असाइन ेंट ऑपिेटि है, जो मकसी वैरिएबल को मकसी वैलू्य या एक्सपे्रशन का परिणा  असाइन 

किता है। इसके अलावा, असाइनमेंट ऑपिेटि का उपयोग बहुत सािे अन्य ऑपिेटिोिं के साथ मकया जा 

सकता है, जैसे िस असाइन,  ाइनस असाइन, मडवीजन असाइन, आमि, जो कैलकुलेशन को एक ही से्टप  ें 

किते हैं। 

असाइनमेंट ऑपिेटि के प्रकाि: 

= (Assignment Operator): यह एक साधािण असाइन ेंट ऑपिेटि है। इस ें वैलू्य िाइट साइड से लेफ्ट 

साइड के वैरिएबल  ें असाइन हो जाती है। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 20  # x gets the value 20 

1.  

+= (Addition Assignment Operator): यह ऑपिेटि िाइट साइड के वैलू्य को लेफ्ट साइड के वैरिएबल 

 ें जोडकि असाइन किता है। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 20 

x += 5  # Equivalent to x = x + 5 

print(x)  # Output: 25 

2.  

-= (Subtraction Assignment Operator): यह ऑपिेटि िाइट साइड के वैलू्य को लेफ्ट साइड के 

वैरिएबल से घटाकि असाइन किता है। 

Example: 
python 



 
 
 
 
CopyEdit 

x = 25 

x -= 5  # Equivalent to x = x - 5 

print(x)  # Output: 20 

3.  

*= (Multiplication Assignment Operator): यह ऑपिेटि िाइट साइड के वैलू्य को लेफ्ट साइड के 

वैरिएबल से गुणा किके असाइन किता है। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 10 

x *= 3  # Equivalent to x = x * 3 

print(x)  # Output: 30 

4.  

/= (Division Assignment Operator): यह ऑपिेटि िाइट साइड के वैलू्य को लेफ्ट साइड के वैरिएबल 

से भाग िेकि असाइन किता है। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 20 

x /= 4  # Equivalent to x = x / 4 

print(x)  # Output: 5.0 

5.  

%= (Modulus Assignment Operator): यह ऑपिेटि िाइट साइड के वैलू्य को लेफ्ट साइड के वैरिएबल 

से भाग िेकि शेषफल (remainder) असाइन किता है। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 20 

x %= 6  # Equivalent to x = x % 6 

print(x)  # Output: 2 

6.  

**= (Exponentiation Assignment Operator): यह ऑपिेटि िाइट साइड के वैलू्य को लेफ्ट साइड के 

वैरिएबल की शफ्लि (power) के रूप  ें असाइन किता है। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 2 

x **= 3  # Equivalent to x = x ** 3 

print(x)  # Output: 8 



 
 
 
 
7.  

//= (Floor Division Assignment Operator): यह ऑपिेटि िाइट साइड के वैलू्य को लेफ्ट साइड के 

वैरिएबल से भाग किके िोि मडवीजन का परिणा  असाइन किता है। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 15 

x //= 4  # Equivalent to x = x // 4 

print(x)  # Output: 3 

8.  

Practical Example: 

python 
CopyEdit 

x = 20 

print("Initial value of x:", x) 

 

# Using addition assignment 

x += 5  # Equivalent to x = x + 5 

print("After addition assignment (x += 5):", x) 

 

# Using multiplication assignment 

x *= 2  # Equivalent to x = x * 2 

print("After multiplication assignment (x *= 2):", x) 

 

# Using division assignment 

x /= 4  # Equivalent to x = x / 4 

print("After division assignment (x /= 4):", x) 

 

# Using modulus assignment 

x %= 3  # Equivalent to x = x % 3 

print("After modulus assignment (x %= 3):", x) 

 

# Using exponentiation assignment 

x **= 2  # Equivalent to x = x ** 2 

print("After exponentiation assignment (x **= 2):", x) 

 

# Using floor division assignment 

x //= 3  # Equivalent to x = x // 3 

print("After floor division assignment (x //= 3):", x) 

 

Output: 

arduino 
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Initial value of x: 20 

After addition assignment (x += 5): 25 

After multiplication assignment (x *= 2): 50 

After division assignment (x /= 4): 12.5 

After modulus assignment (x %= 3): 0.5 

After exponentiation assignment (x **= 2): 0.25 

After floor division assignment (x //= 3): 0.0 

 

Conclusion: 

असाइन ेंट ऑपिेटिोिं का उपयोग किना कोड को सिंमक्षप्त औि प्रभावी बनाता है, क्योिंमक यह एक ही से्टट ेंट 

 ें वैरिएबल को अपडेट किता है। आप मकसी भी ऑपिेटि को असाइन ेंट ऑपिेटि के साथ जोड सकते हैं, 

जैसे +=, -= आमि, मजससे आपका का  औि आसान हो जाता है। 

 

Comparison Operators  

यहााँ पि कमै्परिसन ऑपिेटि को बहुत अचे्छ से स झाया है। ये ऑपिेटि िो वेरिएबल्स की वैलू्यज़ को एक 

िूसिे से तुलना किने के मलए उपयोग मकए जाते हैं। इनका परिणा  ह ेशा True या False होता है, जो मक 

Boolean वैलू्य होती है। 

कमै्परिसन ऑपिेटि: 

1. == (Equality Operator): यह ऑपिेटि िो वेरिएबल्स की वैलू्यज़ को स ानता से तुलना किता है। 

o अगि िोनोिं वेरिएबल्स की वैलू्यज़ स ान होती हैं तो True लौटाता है, अन्यथा False। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 10 

y = 5 

print(x == y)  # Output: False 

 

y = 10 

print(x == y)  # Output: True 

2. != (Not Equal Operator): यह ऑपिेटि यह जािंचता है मक क्या िो वेरिएबल्स की वैलू्यज़ स ान 

नही िं हैं। 

o अगि वैलू्यज़ स ान नही िं होती िं तो True, अन्यथा False। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 10 

y = 5 

print(x != y)  # Output: True 



 
 
 
 
 

y = 10 

print(x != y)  # Output: False 

3. > (Greater Than Operator): यह ऑपिेटि जािंचता है मक क्या पहला वेरिएबल िूसिे से बडा है। 

o अगि पहला वेरिएबल बडा होता है तो True, अन्यथा False। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 10 

y = 5 

print(x > y)  # Output: True 

 

y = 15 

print(x > y)  # Output: False 

4. < (Less Than Operator): यह ऑपिेटि जािंचता है मक क्या पहला वेरिएबल िूसिे से छोटा है। 

o अगि पहला वेरिएबल छोटा होता है तो True, अन्यथा False। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 10 

y = 15 

print(x < y)  # Output: True 

 

y = 5 

print(x < y)  # Output: False 

5. >= (Greater Than or Equal To Operator): यह ऑपिेटि जािंचता है मक क्या पहला वेरिएबल 

िूसिे से बडा या बिाबि है। 

o अगि पहला वेरिएबल बडा या बिाबि होता है तो True, अन्यथा False। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 10 

y = 5 

print(x >= y)  # Output: True 

 

y = 10 

print(x >= y)  # Output: True 

 

y = 15 

print(x >= y)  # Output: False 

6. <= (Less Than or Equal To Operator): यह ऑपिेटि जािंचता है मक क्या पहला वेरिएबल िूसिे 

से छोटा या बिाबि है। 



 
 
 
 

o अगि पहला वेरिएबल छोटा या बिाबि होता है तो True, अन्यथा False। 

Example: 
python 
CopyEdit 

x = 10 

y = 15 

print(x <= y)  # Output: True 

 

y = 10 

print(x <= y)  # Output: True 

 

y = 5 

print(x <= y)  # Output: False 

 

Practical Example: 

python 
CopyEdit 

x = 10 

y = 5 

 

print("x == y:", x == y)   # False 

print("x != y:", x != y)   # True 

print("x > y:", x > y)     # True 

print("x < y:", x < y)     # False 

print("x >= y:", x >= y)   # True 

print("x <= y:", x <= y)   # False 

 

# Changing y to 10 

y = 10 

print("\nAfter changing y to 10:") 

print("x == y:", x == y)   # True 

print("x != y:", x != y)   # False 

print("x > y:", x > y)     # False 

print("x < y:", x < y)     # False 

print("x >= y:", x >= y)   # True 

print("x <= y:", x <= y)   # True 

 

Output: 

yaml 
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x == y: False 

x != y: True 

x > y: True 

x < y: False 



 
 
 
 
x >= y: True 

x <= y: False 

 

After changing y to 10: 

x == y: True 

x != y: False 

x > y: False 

x < y: False 

x >= y: True 

x <= y: True 

 

लनष्कषस: 

कमै्परिसन ऑपिेटि का उपयोग ह ें िो वेरिएबल्स के बीच तुलना किने  ें  िि किता है औि इसके द्वािा ह ें 

True या False का परिणा  म लता है। इन ऑपिेटिोिं का उपयोग मवमभन्न परिफ्लिमतयोिं  ें, जैसे लूप्स औि 

किं डीशनल से्टट ेंट्स  ें, बहुत  हत्वपूणय होता है। 

 

Logical Operators  

यहााँ पि लॉलजकल ऑपिेटसस को बहुत अचे्छ से स झाया है। ये ऑपिेटसय किं डीशन्स के स ूह को जोडने, चेक 

किने औि उनका सिंयोजन किने के मलए उपयोग मकए जाते हैं। जब ह ें एक से ज्यािा किं डीशन्स को एक साथ 

चेक किना होता है, तब लॉमजकल ऑपिेटसय का  आते हैं। 

लॉलजकल ऑपिेटसस: 

1. and (AND Operator): 

o जब आपको दय या दय से ज्यादा कों डीशन्स को एक साथ चेक किना हो औि सभी किं डीशन्स 

को True होना चामहए, तो आप and का इसे्त ाल किते हैं। 

o and ऑपिेटि तभी True लौटाता है जब सभी किं डीशन्स True होती हैं। 

o अगि एक भी किं डीशन False हो, तो आउटपुट False होगा। 

Example: 
python 
CopyEdit 

age = 25 

marks = 60 

if age >= 25 and marks >= 50: 

    print("Conditions are True!") 

else: 

    print("Conditions are False!") 
Output: 
sql 
CopyEdit 

Conditions are True! 



 
 
 
 
2. or (OR Operator): 

o जब आपको दय या दय से ज्यादा कों डीशन्स को चेक किना हो औि उन किं डीशन्स  ें कम से 

कम एक कों डीशन True हो, तो आप or का इसे्त ाल किते हैं। 

o or ऑपिेटि तब True लौटाता है जब लकसी भी एक कों डीशन का परिणा  True हो। 

o अगि सभी कों डीशन्स False होती हैं, तो आउटपुट False होगा। 

Example: 
python 
CopyEdit 

age = 20 

marks = 40 

if age >= 25 or marks >= 50: 

    print("Conditions are True!") 

else: 

    print("Conditions are False!") 
Output: 
sql 
CopyEdit 

Conditions are False! 

3. not (NOT Operator): 

o not ऑपिेटि मकसी भी किं डीशन के परिणा  को उलट िेता है। अगि किं डीशन True होती 

है तो False औि अगि किं डीशन False होती है तो True हो जाता है। 

o यह Boolean परिणा ोिं को उलटने के मलए उपयोग होता है। 

Example: 
python 
CopyEdit 

age = 30 

if not (age < 25): 

    print("Age is not less than 25!") 

else: 

    print("Age is less than 25!") 
Output: 
csharp 
CopyEdit 

Age is not less than 25! 

 

Practical Example: 

python 
CopyEdit 

age = 30 

marks = 55 

 

# AND Condition: All conditions must be True 

if age >= 25 and marks >= 50: 

    print("Both conditions are True (AND)!") 



 
 
 
 
 

# OR Condition: At least one condition must be True 

if age >= 25 or marks >= 60: 

    print("At least one condition is True (OR)!") 

 

# NOT Condition: Reverses the result 

if not (age < 25): 

    print("Age is not less than 25 (NOT)!")  

 

Output: 

sql 
CopyEdit 

Both conditions are True (AND)! 

At least one condition is True (OR)! 

Age is not less than 25 (NOT)! 

 

लनष्कषस: 

• and ऑपिेटि तब का  आता है जब सभी किं डीशन्स को True होना चामहए। 

• or ऑपिेटि तब का  आता है जब क  से क  एक किं डीशन True होनी चामहए। 

• not ऑपिेटि किं डीशन के परिणा  को उलटने के मलए उपयोग होता है। 

लॉमजकल ऑपिेटसय का उपयोग तब होता है जब आपको एक से ज्यािा किं डीशन्स को जोडकि एक परिणा  

प्राप्त किना हो, औि इन ऑपिेटसय से आपका मनणयय लेने की प्रमिया अमधक प्रभावी होती है। 

  
 

AND Operator 

यहााँ पि AND ऑपिेटि के बािे  ें बहुत अचे्छ से स झाया है। यह ऑपिेटि उन परिफ्लिमतयोिं  ें का  आता है 

जब ह ें एक से अलधक कों डीशन्स को एक साथ चेक किना होता है, औि ह  चाहते हैं मक सभी कों डीशन्स टू्र 

होिं तब ही आउटपुट टू्र आए। 

AND ऑपिेटि का कायय: 

• जब आपके पास एक से ज्यािा किं डीशन्स होती हैं, औि आप चाहते हैं मक उन सभी किं डीशन्स को एक 

साथ चेक मकया जाए, तो AND ऑपिेटि का इसे्त ाल किते हैं। AND ऑपिेटि तभी True लौटाता है 

जब सािी कों डीशन्स टू्र होती हैं। अगि एक भी किं डीशन False हो, तो आउटपुट False होगा। 

Example: 

1. कों डीशन्स: 

o Age: 25 से क  या बिाबि होनी चामहए। 

o Marks: 50 से अमधक या बिाबि होने चामहए। 

2. First Case (Age = 25, Marks = 50): 



 
 
 
 

o िोनोिं किं डीशन्स पूिी हो िही हैं: 

▪ Age <= 25 → True 
▪ Marks >= 50 → True 

o Output: True 
3. Second Case (Age = 30, Marks = 50): 

o पहली किं डीशन False (Age > 25) 

o िूसिी किं डीशन True (Marks >= 50) 

o Output: False (क्योिंमक एक किं डीशन भी False हुई) 

4. Third Case (Age = 25, Marks = 40): 

o पहली किं डीशन True (Age <= 25) 

o िूसिी किं डीशन False (Marks < 50) 

o Output: False (क्योिंमक िूसिी किं डीशन False हुई) 

पै्रक्टक्टकल उदाहिि: 

आपने Python  ें प्रोग्रा  िन मकया औि and ऑपिेटि के साथ िो किं डीशन्स चेक की िं। इसका कायय इस प्रकाि 

था: 

python 
CopyEdit 

age = 25 

marks = 50 

 

if age <= 25 and marks >= 50: 

    print("Both conditions are True!") 

 

age = 35 

marks = 50 

 

if age <= 25 and marks >= 50: 

    print("Both conditions are True!") 

else: 

    print("At least one condition is False.") 

 

Output: 

sql 
CopyEdit 

Both conditions are True! 

At least one condition is False. 

 

लनष्कषस: 

• AND ऑपिेटि का उपयोग तब मकया जाता है जब आप यह सुमनमित किना चाहते हैं मक सािी 

कों डीशन्स टू्र हयों तभी आपके प्रोग्रा  का आउटपुट टू्र होगा। 

• यमि लकसी भी कों डीशन  ें से एक भी False होती है, तो आउटपुट ह ेशा False होगा। 



 
 
 
 

इस तिह से AND ऑपिेटि का प्रयोग किके आप जमटल किं डीशन्स औि मनणययोिं को आसानी से  ैनेज कि 

सकते हैं। 

 

OR (||) Operator  

यहााँ पि OR (||) ऑपिेटि के बािे  ें बहुत अचे्छ से स झाया है। यह ऑपिेटि उन परिफ्लिमतयोिं  ें उपयोगी 

होता है जब ह ें एक से ज्यादा कों डीशन्स चेक किनी होती हैं, लेमकन ह  चाहते हैं मक लकसी एक कों डीशन 

के टू्र हयने पि भी आउटपुट टू्र हो जाए। 

OR ऑपिेटि का कायस: 

• OR ऑपिेटि तब का  आता है जब ह ें एक से अमधक किं डीशन्स चेक किनी होती हैं, औि ह  चाहते 

हैं मक अगि इन ें से कयई एक कों डीशन टू्र हो, तो आउटपुट True हो। 

• False तब होगा जब सभी किं डीशन्स False होिं। 

Example: 

1. कों डीशन्स: 

o Marks one: 50 से ज्यािा या बिाबि हो। 

o Marks two: 50 से ज्यािा या बिाबि हो। 

2. First Case (Marks one = 55, Marks two = 60): 

o पहली किं डीशन: 55 (जो मक 50 से ज्यािा है), तो पहली किं डीशन True। 

o िूसिी किं डीशन: 60 (जो मक 50 से ज्यािा है), तो िूसिी किं डीशन भी True। 

o Output: True (क्योिंमक िोनोिं किं डीशन्स  ें से कोई भी एक किं डीशन टू्र है)। 

3. Second Case (Marks one = 35, Marks two = 60): 

o पहली किं डीशन: 35 (जो मक 50 से क  है), तो पहली किं डीशन False। 

o िूसिी किं डीशन: 60 (जो मक 50 से ज्यािा है), तो िूसिी किं डीशन True। 

o Output: True (क्योिंमक िूसिी किं डीशन टू्र है)। 

4. Third Case (Marks one = 60, Marks two = 30): 

o पहली किं डीशन: 60 (जो मक 50 से ज्यािा है), तो पहली किं डीशन True। 

o िूसिी किं डीशन: 30 (जो मक 50 से क  है), तो िूसिी किं डीशन False। 

o Output: True (क्योिंमक पहली किं डीशन टू्र है)। 

5. Fourth Case (Marks one = 35, Marks two = 35): 

o पहली किं डीशन: 35 (जो मक 50 से क  है), तो पहली किं डीशन False। 

o िूसिी किं डीशन: 35 (जो मक 50 से क  है), तो िूसिी किं डीशन भी False। 

o Output: False (क्योिंमक िोनोिं किं डीशन्स फाल्स हैं)। 

पै्रक्टक्टकल उदाहिि: 

आपने Python  ें or ऑपिेटि के साथ किं डीशन्स को चेक किने का बहुत अच्छा उिाहिण मिया है। जैसे: 

python 
CopyEdit 

marks_one = 50 

marks_two = 60 

 



 
 
 
 
if marks_one >= 50 or marks_two >= 50: 

    print("At least one condition is True!") 

 

marks_one = 35 

marks_two = 60 

 

if marks_one >= 50 or marks_two >= 50: 

    print("At least one condition is True!") 

else: 

    print("Both conditions are False.") 

 

Output: 

sql 
CopyEdit 

At least one condition is True! 

At least one condition is True! 

 

लनष्कषस: 

• OR ऑपिेटि का प्रयोग तब मकया जाता है जब ह  चाहते हैं मक लकसी एक कों डीशन के टू्र हयने पि 

आउटपुट टू्र हो जाए। 

• अगि सभी कों डीशन्स False होती हैं, तब ही Output False होगा। 

तो, AND औि OR ऑपिेटि  ें  ुख्य अिंति यही है: 

• AND ऑपिेटि  ें सभी कों डीशन्स टू्र होनी चामहए। 

• OR ऑपिेटि  ें कयई भी एक कों डीशन टू्र होने पि आउटपुट टू्र हो जाता है। 

यह तिीका आपको प्रोग्राम िंग  ें जमटल किं डीशन्स को सिल औि प्रभावी ढिंग से चेक किने  ें  िि किेगा। 

 

NOT Operator  

 यहााँ पि NOT ऑपिेटि के बािे  ें बहुत अच्छा औि साफ तिीके से स झाया है। यह ऑपिेटि लॉमजकल 

ऑपिेटि  ें रिवससल या कॉम्प्प्लीमेंट किने के मलए प्रयोग मकया जाता है, यानी जो भी आउटपुट प्राप्त हुआ है, 

उसे उलट मिया जाता है। 

NOT ऑपिेटि का कायस: 

• जब ह  मकसी किं डीशन का परिणा  True प्राप्त किते हैं, तो NOT ऑपिेटि उसे False बना िेता 

है। 

• अगि किं डीशन का परिणा  False था, तो NOT उसे True बना िेगा। 

Example: 



 
 
 
 

1. कों डीशन: 

o k का  ान 50 है। 

o ह  चेक किना चाहते हैं मक k 50 या उससे बडा हो। 

2. First Case (k = 50): 

o सा ान्य रूप से, किं डीशन True होगी (क्योिंमक k = 50 है, जो मक 50 से अमधक या बिाबि 

है)। 

o जब ह  NOT ऑपिेटि का प्रयोग किते हैं, तो इसका परिणा  False हो जाएगा क्योिंमक 

NOT ऑपिेटि आउटपुट को उलट िेता है। 

3. Second Case (k = 40): 

o सा ान्य रूप से, किं डीशन False होगी (क्योिंमक k = 40 है, जो मक 50 से क  है)। 

o जब ह  NOT ऑपिेटि का प्रयोग किते हैं, तो इसका परिणा  True हो जाएगा क्योिंमक 

NOT ऑपिेटि आउटपुट को उलट िेता है। 

पै्रक्टक्टकल उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

k = 50 

 

# Normal condition without NOT 

if k >= 50: 

    print("k is 50 or more.")  # Output: True 

 

# Using NOT to reverse the output 

if not (k >= 50): 

    print("k is less than 50.")  # Output: False 

 

k = 40 

 

# Normal condition without NOT 

if k >= 50: 

    print("k is 50 or more.")  # Output: False 

 

# Using NOT to reverse the output 

if not (k >= 50): 

    print("k is less than 50.")  # Output: True 

 

Output: 

csharp 
CopyEdit 

k is 50 or more. 

k is less than 50. 

 

लनष्कषस: 



 
 
 
 

• NOT ऑपिेटि का प्रयोग तब मकया जाता है जब ह ें मकसी किं डीशन का रिवसय आउटपुट चामहए होता 

है। 

• जब किं डीशन का परिणा  True होता है, तो NOT उसे False बना िेता है, औि जब किं डीशन का 

परिणा  False होता है, तो NOT उसे True बना िेता है। 

यह ऑपिेटि खासकि तब उपयोगी होता है जब ह  किं डीशन के मवपिीत परिणा  की आवश्यकता होती है, 

जैसे मक मकसी चेक के बाि मकसी िूसिी प्रमिया को मटर गि किना। 

 

Identity Operators 

Identity Operators  े ोिी लोकेशन के आधाि पि वेरिएबल्स या ऑबे्जक््टस की पहचान किने के मलए 

उपयोग मकए जाते हैं। 

Identity Operators: 

• is: यह ऑपिेटि िो ऑबे्जक््टस को उनके  े ोिी लोकेशन के आधाि पि तुलना किता है। अगि 

िोनोिं ऑबे्जक््टस एक ही  े ोिी लोकेशन पि होते हैं (यानी वे िोनोिं से  ऑबे्जक््टस होते हैं), तो यह 

True रिटनय किता है। 

• is not: यह ऑपिेटि यह जािंचता है मक िोनोिं ऑबे्जक््टस अलग-अलग  े ोिी लोकेशन्स पि हैं या 

नही िं। अगि वे अलग-अलग होते हैं, तो यह True रिटनय किता है, औि अगि वे से  होते हैं, तो यह 

False िेता है। 

उदाहिि: 

1. जब िो वेरिएबल्स एक ही  े ोिी लोकेशन को पॉइिंट किते हैं (उन्हें एक ही ऑबे्जक्ट असाइन मकया 

गया है), तो is ऑपिेटि True रिटनय किता है। 

2. अगि िो वेरिएबल्स अलग-अलग  े ोिी लोकेशन को पॉइिंट किते हैं, तो is ऑपिेटि False िेता है। 

Example Code: 

python 
CopyEdit 

# Assigning values to variables 

x = 10 

y = 10 

z = x  # z is assigned the value of x, so both x and z point to the 
same memory location 

 

# Using Identity Operator 

print(x is z)  # True because x and z point to the same memory 
location 

print(x is y)  # True because both x and y point to the same memory 
location (due to integer caching in Python) 

 

# Using Identity Operator with 'is not' 



 
 
 
 
print(x is not z)  # False because x and z point to the same memory 
location 

print(x is not y)  # False because x and y point to the same memory 
location 

 

Output: 

graphql 
CopyEdit 

True 

True 

False 

False 

 

समझइए: 

1. x is z → यह True है क्योिंमक x औि z िोनोिं एक ही  े ोिी लोकेशन को पॉइिंट कि िहे हैं। 

2. x is y → यह भी True है क्योिंमक Python  ें छोटे इिंमटजि (जैसे 10) एक ही  े ोिी लोकेशन पि 

स्टोि होते हैं, तो िोनोिं x औि y उसी लोकेशन को शेयि किते हैं। 

3. x is not z → यह False है क्योिंमक x औि z एक ही  े ोिी लोकेशन पि हैं। 

4. x is not y → यह False है क्योिंमक x औि y िोनोिं एक ही  े ोिी लोकेशन पि हैं (यह एक 

मवशेष Python व्यवहाि है जहााँ छोटे इिंमटजसय को एक ही  े ोिी लोकेशन  ें स्टोि मकया जाता है)। 

लनष्कषस: 

• is औि is not ऑपिेटि का उपयोग तब मकया जाता है जब आपको यह जािंचना हो मक िो 

वेरिएबल्स एक ही  े ोिी लोकेशन को पॉइिंट कि िहे हैं या नही िं। 

• यह ऑपिेटि उन  ा लोिं  ें उपयोगी होता है जब आपको यह पुमष्ट किनी होती है मक िो वेरिएबल्स 

सेम ऑबे्जक््टस हैं। 

यह ऑपिेटि मवशेष रूप से तब का  आता है जब आपको यह जािंचना होता है मक िो वेरिएबल्स एक ही 

ऑबे्जक्ट को शेयि कि िहे हैं, न मक उनके  ान को। 

 

Membership Operators 

Membership Operators मकसी मवशेष मलस्ट, टू्यपल, या फ्लस्टर िंग  ें मकसी एमल ेंट के होने या न होने को चेक 

किने के मलए उपयोग मकए जाते हैं। 

Membership Operators: 

• in: यह ऑपिेटि यह जािंचता है मक क्या कोई एमल ेंट मकसी किं टेनि (जैसे मलस्ट, टू्यपल, या फ्लस्टर िंग)  ें 

 ौजूि है या नही िं। अगि वह एमल ेंट उस किं टेनि  ें है, तो यह True रिटनय किता है, अन्यथा False। 



 
 
 
 

• not in: यह ऑपिेटि इसका उल्टा होता है। यह जािंचता है मक क्या कोई एमल ेंट किं टेनि  ें  ौजूि 

नही िं है। अगि वह एमल ेंट उस किं टेनि  ें नही िं है, तो यह True रिटनय किता है, अन्यथा False। 

Example: 

python 
CopyEdit 

# Define a list (or array) 

x = ['red', 'green', 'blue'] 

 

# Check if 'red' is in the list 

print('red' in x)  # True, because 'red' is an element of x 

 

# Check if 'yellow' is in the list 

print('yellow' in x)  # False, because 'yellow' is not an element of 
x 

 

# Using 'not in' operator 

print('blue' not in x)  # False, because 'blue' is in the list 

print('yellow' not in x)  # True, because 'yellow' is not in the 
list 

 

Output: 

graphql 
CopyEdit 

True 

False 

False 

True 

 

समझाइए: 

1. 'red' in x → True है क्योिंमक 'red' मलस्ट x  ें है। 

2. 'yellow' in x → False है क्योिंमक 'yellow' मलस्ट x  ें नही िं है। 

3. 'blue' not in x → False है क्योिंमक 'blue' मलस्ट x  ें है, औि not in का  तलब 

उल्टा होता है। 

4. 'yellow' not in x → True है क्योिंमक 'yellow' मलस्ट x  ें नही िं है। 

लनष्कषस: 

• in ऑपिेटि का प्रयोग तब किें  जब आपको यह जािंचना हो मक कोई एमल ेंट किं टेनि  ें है या नही िं। 

• not in ऑपिेटि का प्रयोग तब किें  जब आपको यह जािंचना हो मक कोई एमल ेंट किं टेनि  ें नही िं है। 

यह ऑपिेटि मलस्ट, टू्यपल, औि फ्लस्टर िंग्स जैसी डेटा सिंिचनाओिं के साथ का  किने  ें बहुत उपयोगी होते हैं। 

 



 
 
 
 

Bitwise Operators 

Bitwise Operators बाइनिी निंबि मसस्ट  पि का  किते हैं औि ह ें बाइनिी स्ति पि सिंख्याओिं के साथ 

ऑपिेशन किने की अनु मत िेते हैं। 

Bitwise Operators का परिचय: 

1. AND (&): 

o िोनोिं बाइनिी मडमजट्स को केवल तभी 1 बनता है जब िोनोिं के िान पि 1 हो। अन्यथा, 

परिणा  0 होगा। 

o उिाहिण: 

▪ 50 (बाइनिी: 00110010) 

▪ 40 (बाइनिी: 00101000) 

▪ 50 & 40 → 00100000 (बाइनिी  ें), जो मक िश लव  ें 32 है। 

2. OR (|): 

o यमि िोनोिं  ें से मकसी एक िान पि 1 है, तो परिणा  1 होगा। अगि िोनोिं िानोिं पि 0 हैं, तो 

परिणा  0 होगा। 

o उिाहिण: 

▪ 50 (बाइनिी: 00110010) 

▪ 40 (बाइनिी: 00101000) 

▪ 50 | 40 → 00111010 (बाइनिी  ें), जो मक िश लव  ें 58 है। 

3. XOR (^): 

o XOR ऑपिेटि तब 1 होता है जब िोनोिं बाइनिी मडमजट्स  ें से कोई एक 1 हो, औि िूसिा 0 

हो। यमि िोनोिं स ान होते हैं, तो परिणा  0 होगा। 

o उिाहिण: 

▪ 50 (बाइनिी: 00110010) 

▪ 40 (बाइनिी: 00101000) 

▪ 50 ^ 40 → 00011010 (बाइनिी  ें), जो मक िश लव  ें 26 है। 

4. NOT (~): 

o NOT ऑपिेटि एक बाइनिी निंबि के सभी मबट्स को पलट िेता है, यानी 0 को 1 औि 1 को 

0 कि िेता है। 

o उिाहिण: 

▪ 50 (बाइनिी: 00110010) 

▪ ~50 → 11001101 (बाइनिी  ें), जो मक िश लव  ें -51 है (इस ें साइन मबट 

का प्रभाव होता है)। 

5. Left Shift (<<): 

o Left Shift ऑपिेटि बाइनिी निंबि को बाएिं  मिशा  ें मशफ्ट किता है, मजससे बाइनिी निंबि  ें 

0s जुडते हैं। 

o उिाहिण: 

▪ 50 (बाइनिी: 00110010) 

▪ 50 << 2 → 11001000 (बाइनिी  ें), जो मक िश लव  ें 200 है। 

6. Right Shift (>>): 

o Right Shift ऑपिेटि बाइनिी निंबि को िाएिं  मिशा  ें मशफ्ट किता है, मजससे बाइनिी निंबि  ें 

अमतरिि 0s जुडते हैं। 

o उिाहिण: 



 
 
 
 

▪ 50 (बाइनिी: 00110010) 

▪ 50 >> 2 → 00001100 (बाइनिी  ें), जो मक िश लव  ें 12 है। 

Example: 

python 
CopyEdit 

A = 50  # binary: 00110010 

B = 40  # binary: 00101000 

 

# AND 

result_and = A & B  # Output: 32 (binary: 00100000) 

 

# OR 

result_or = A | B   # Output: 58 (binary: 00111010) 

 

# XOR 

result_xor = A ^ B  # Output: 26 (binary: 00011010) 

 

# NOT 

result_not = ~A     # Output: -51 (binary: 11001101) 

 

# Left Shift 

result_left_shift = A << 2  # Output: 200 (binary: 11001000) 

 

# Right Shift 

result_right_shift = A >> 2  # Output: 12 (binary: 00001100) 

 

print("AND:", result_and) 

print("OR:", result_or) 

print("XOR:", result_xor) 

print("NOT:", result_not) 

print("Left Shift:", result_left_shift) 

print("Right Shift:", result_right_shift) 

 

Output: 

yaml 
CopyEdit 

AND: 32 

OR: 58 

XOR: 26 

NOT: -51 

Left Shift: 200 

Right Shift: 12 

 



 
 
 
 

लनष्कषस: 

• Bitwise Operators का उपयोग बाइनिी स्ति पि डेटा प्रोसेमसिंग  ें मकया जाता है, जो मवशेष रूप 

से लो-लेवल प्रोग्राम िंग  ें उपयोगी होता है। 

• इन ऑपिेटिोिं से बाइनिी डेटा पि का  किके ह  मवमभन्न ऑपिेशन्स जैसे तुलना, मशफ्लफ्टिंग, औि 

सिंख्याओिं  ें परिवतयन कि सकते हैं। 

मबटवाइस ऑपिेटिोिं के बािे  ें मवसृ्तत जानकािी िेने के मलए ह  उन ऑपिेटिोिं को एक-एक किके स झेंगे। 

जैसे आपने AND औि OR ऑपिेटि के बािे  ें चचाय की, अब ह  बाकी के ऑपिेटिोिं के बािे  ें मवस्ताि से बात 

किें गे। 

1. XOR (Exclusive OR) ऑपिेटि 

XOR (Exclusive OR) ऑपिेटि एक मिलचस्प ऑपिेटि है। इसका कायय तब होता है जब िोनोिं मबट्स  ें से 

केवल एक मबट 1 हो। यमि िोनोिं मबट्स 0 या िोनोिं 1 हैं, तो आउटपुट 0 होगा। 

• A XOR B = 1 तभी होगा जब A औि B के मबट्स  ें से कोई एक 1 हो औि िूसिा 0 हो। 

Example: 

• A = 50 (बाइनिी  ें: 00110010) 

• B = 40 (बाइनिी  ें: 00101000) 

अब अगि ह  इन िोनोिं पि XOR ऑपिेटि लगाएिं गे, तो आउटपुट कैसे आएगा: 

vbnet 
CopyEdit 

A:  00110010 

B:  00101000 

-------------- 

C:  00011010  (यह बाइनिी  ें XOR ऑपिेटि का परिणा  है, जो डेमस ल  ें 26 होगा) 

 

यहािं पि, XOR ऑपिेटि  ें िोनोिं मबट्स  ें से केवल एक मबट 1 होने पि आउटपुट 1 होता है, बाकी सभी जगह 

0 होता है। 

2. Complement ऑपिेटि 

Complement ऑपिेटि, मजसे NOT ऑपिेटि भी कहा जाता है, एक बाइनिी वैलू्य के सभी मबट्स को उलट 

िेता है।  तलब यमि मबट 1 है तो वह 0 हो जाएगा, औि यमि मबट 0 है तो वह 1 हो जाएगा। 

Example: 

• A = 50 (बाइनिी  ें: 00110010) 

अब Complement ऑपिेटि लगाएिं गे, तो इसका परिणा : 

markdown 



 
 
 
 
CopyEdit 

A:  00110010 

-------------- 

Complement: 11001101  (यह बाइनिी  ें `NOT` ऑपिेटि का परिणा  है, जो डेमस ल  ें 
-51 होगा) 

 

यहािं पि ह  िेख सकते हैं मक बाइनिी के सभी मबट्स उलट गए हैं। डेमस ल  ें इसे -51  ाना जाता है, क्योिंमक 

किं पू्यटि  ें बाइनिी सिंख्याओिं को 2’s complement  ें स्टोि मकया जाता है। 

3. Left Shift (<<) ऑपिेटि 

Left Shift ऑपिेटि बाइनिी वैलू्य के मबट्स को बाएिं  (left) मशफ्ट किता है। प्रते्यक मशफ्ट से बाइनिी वैलू्य 

का  ान िोगुना हो जाता है औि मशफ्ट के बाि बाईिं ओि नए 0 जुडते हैं। 

Example: 

• A = 50 (बाइनिी  ें: 00110010) 

यमि ह  A को 2 मबट्स से बाएिं  मशफ्ट किते हैं: 

vbnet 
CopyEdit 

A:  00110010 

Left Shift by 2: 11001000  (यह बाइनिी  ें मशफ्ट का परिणा  है, जो डेमस ल  ें 
200 होगा) 

 

यहािं, बाइनिी  ें A के सभी मबट्स 2 पोजीशन बाएिं  मशफ्ट हो गए हैं, मजससे इसका  ान डेमस ल  ें 200 हो 

गया। 

4. Right Shift (>>) ऑपिेटि 

Right Shift ऑपिेटि बाइनिी वैलू्य के मबट्स को िाएिं  (right) मशफ्ट किता है। हि मशफ्ट से बाइनिी  ान 

आधा हो जाता है औि िाईिं ओि नए 0 जुडते हैं। 

Example: 

• A = 50 (बाइनिी  ें: 00110010) 

अब यमि ह  A को 2 मबट्स से िाएिं  मशफ्ट किते हैं: 

vbnet 
CopyEdit 

A:  00110010 

Right Shift by 2: 00001100  (यह बाइनिी  ें मशफ्ट का परिणा  है, जो डेमस ल  ें 
12 होगा) 

 



 
 
 
 

यहािं पि बाइनिी वैलू्य के मबट्स िाईिं ओि मशफ्ट हुए हैं औि  ान डेमस ल  ें आधा हो गया है, जो 12 है। 

5. Practical Example with Python Code 

आप इन्हें Python  ें भी लागू कि सकते हैं: 

python 
CopyEdit 

# Define variables 

A = 50  # Decimal 50 

B = 40  # Decimal 40 

 

# AND operation 

C = A & B 

print("A & B =", C)  # Output: 32 (Binary: 00100000) 

 

# OR operation 

C = A | B 

print("A | B =", C)  # Output: 58 (Binary: 00111010) 

 

# XOR operation 

C = A ^ B 

print("A ^ B =", C)  # Output: 26 (Binary: 00011010) 

 

# Complement operation 

C = ~A 

print("~A =", C)  # Output: -51 (In 2's complement, binary 
inversion) 

 

# Left Shift operation 

C = A << 2 

print("A << 2 =", C)  # Output: 200 (Binary: 11001000) 

 

# Right Shift operation 

C = A >> 2 

print("A >> 2 =", C)  # Output: 12 (Binary: 00001100) 

 

यह कोड Python  ें मबटवाइस ऑपिेटिोिं के मवमभन्न उिाहिण मिखाता है, जैसे AND, OR, XOR, 

Complement, Left Shift, औि Right Shift। 

6. Summary of Operators 

• AND (&): केवल जब िोनोिं मबट्स 1 होिं, तब आउटपुट 1 होगा। 

• OR (|): जब िोनोिं  ें से मकसी एक मबट  ें 1 हो, तब आउटपुट 1 होगा। 

• XOR (^): जब िोनोिं मबट्स  ें से केवल एक 1 हो, तब आउटपुट 1 होगा। 

• Complement (~): मबट्स को उलट िेता है। 



 
 
 
 

• Left Shift (<<): मबट्स को बाएिं  मशफ्ट किता है औि  ान को िोगुना किता है। 

• Right Shift (>>): मबट्स को िाएिं  मशफ्ट किता है औि  ान को आधा किता है। 

अब आप इन ऑपिेटिोिं को अपने प्रोग्रा   ें उपयोग किके बाइनिी ऑपिेशन स झ सकते हैं। 

 

Decision Making 

पाइथन  ें मडसीजन  ेमकिं ग के मलए if, else, elif, औि nested if statements का उपयोग मकया जाता है। 

यह statements ह ें किं डीशन्स के आधाि पि मनणयय लेने की अनु मत िेती हैं। 

आइए, ह  इन सभी से्टट ेंट्स को उिाहिण के साथ स झते हैं: 

1. if Statement: 

• यमि आपको मकसी किं डीशन के आधाि पि कुछ कायय किना हो, तो आप if से्टट ेंट का उपयोग 

किें गे। 

• if से्टट ेंट केवल तब कायय किता है जब िी गई किं डीशन सही (True) होती है। 

python 
CopyEdit 

age = 20 

if age >= 18: 

    print("You are eligible to vote.")  # This will execute because 
the condition is True. 

 

2. if-else Statement: 

• जब आपको किं डीशन के True औि False िोनोिं केस  ें अलग-अलग कायय किना हो, तो आप if-

else से्टट ेंट का उपयोग किें गे। 

• if block तब execute होता है जब किं डीशन True होती है, औि else block तब execute होता है 

जब किं डीशन False होती है। 

python 
CopyEdit 

age = 15 

if age >= 18: 

    print("You are eligible to vote.") 

else: 

    print("You are not eligible to vote.")  # This will execute 
because the condition is False. 

 

3. elif Statement: 



 
 
 
 

• elif (else if) का उपयोग तब होता है जब आपको if औि else के बीच  ें कई किं डीशन्स चेक किनी 

होिं। यह एक के बाि एक किं डीशन्स को check किता है, औि पहले जो किं डीशन True होगी, वह 

execute हो जाएगी। 

python 
CopyEdit 

age = 22 

if age >= 60: 

    print("Senior Citizen") 

elif age >= 18: 

    print("Adult")  # This will execute because the first condition 
is False and the second one is True. 

else: 

    print("Underage") 

 

4. Nested if Statements: 

• Nested if का उपयोग तब होता है जब एक if statement के अिंिि िूसिी if statement हो। यह 

तब उपयोगी होता है जब आपको कई levels  ें किं डीशन्स को चेक किना हो। 

python 
CopyEdit 

age = 25 

if age >= 18: 

    if age >= 21: 

        print("You can drink alcohol.")  # This will execute because 
both conditions are True. 

    else: 

        print("You cannot drink alcohol.") 

else: 

    print("You are not eligible to vote or drink alcohol.") 

 

Summary of Decision Making Statements: 

1. if: केवल एक किं डीशन चेक किता है औि यमि वह सही (True) है, तो कायय किता है। 

2. else: if की किं डीशन अगि गलत (False) हो, तो यह ब्लॉक कायय किता है। 

3. elif: if-else के बीच  ें कई किं डीशन्स चेक किता है। 

4. Nested if: एक if के अिंिि िूसिी if statement को चेक किने के मलए प्रयोग होता है। 

Practical Example: 

python 
CopyEdit 

age = 30 

has_voter_id = True 

 



 
 
 
 
if age >= 18: 

    if has_voter_id: 

        print("You are eligible to vote.") 

    else: 

        print("You are not eligible to vote due to lack of voter 
ID.") 

else: 

    print("You are not eligible to vote due to age.") 

 

इससे आप िेख सकते हैं मक कैसे आप मनणयय ले सकते हैं औि अलग-अलग फ्लिमतयोिं के महसाब से प्रोग्रा  िो 

को मनयिंमत्त कि सकते हैं। क्या आपको इन से्टट ेंट्स के बािे  ें औि मकसी मवमशष्ट उिाहिण पि चचाय किनी 

है? 

 

if else Statement 

 पाइथन  ें जब आपको मकसी किं डीशन के आधाि पि मनणयय लेना होता है, तो आप if का उपयोग किते हैं, 

औि जब किं डीशन false होती है, तो आप else का उपयोग कि सकते हैं। चमलए, आपके द्वािा बताई गई बातें 

औि उिाहिणोिं को औि स्पष्ट किते हैं: 

1. if Statement: 

• if से्टट ेंट का उपयोग तब मकया जाता है जब किं डीशन true हो। पाइथन  ें if के बाि colon (:) का 

उपयोग किना जरूिी है, औि उसके बाि एक indentation (space) की  िि से कोड ब्लॉक का 

मन ायण मकया जाता है। 

• यमि किं डीशन true होती है, तो सिंबिंमधत block को execute मकया जाता है। 

Example: 

python 
CopyEdit 

marks = 50 

if marks > 33: 

    print("You have passed the examination.")  # This will be 
printed because marks are greater than 33. 

 

2. if-else Statement: 

• if-else का उपयोग तब मकया जाता है जब आपको true औि false िोनोिं केस  ें अलग-अलग कायय 

किना हो। if ब्लॉक तब execute होता है जब किं डीशन true होती है, औि else ब्लॉक तब execute 

होता है जब किं डीशन false होती है। 

Example: 

python 
CopyEdit 



 
 
 
 
marks = 20 

if marks > 33: 

    print("You have passed the examination.") 

else: 

    print("You have failed the examination.")  # This will be 
printed because marks are less than 33. 

 

3. Common Mistakes: 

• Indentation: पाइथन  ें indentation बहुत  हत्वपूणय है। यमि आप से्पस नही िं िेते हैं तो एिि 

आएगा, क्योिंमक पाइथन का कोड िो indentation के आधाि पि तय होता है। 

• Colon (:): if औि else के बाि colon का उपयोग किना जरूिी है, अन्यथा एिि आएगा। 

Example with Missing Space: 

python 
CopyEdit 

marks = 50 

if marks > 33: 

print("You have passed the examination.")  # This will give an 
IndentationError. 

 

4. Decision Making: 

• जैसे आपने बताया, if-else का उपयोग किके ह  decision-making process को आसान बना 

सकते हैं। यमि किं डीशन true है तो if block execute होगा, औि यमि false है तो else block 

execute होगा। इस तिह से आप िोनोिं फ्लिमतयोिं  ें से मकसी एक को चुन सकते हैं। 

Example with else Block: 

python 
CopyEdit 

marks = 20 

if marks > 33: 

    print("You have passed the examination.") 

else: 

    print("You have failed the examination.")  # This will execute 
because marks are less than 33. 

 

Key Points to Remember: 

1. if से्टट ेंट केवल true किं डीशन के मलए का  किता है। 

2. else से्टट ेंट false किं डीशन के मलए का  किता है। 

3. Indentation औि colon (:) का सही उपयोग जरूिी है। 

4. केवल एक ही ब्लॉक execute होगा: या तो if वाला या else वाला। 

  



 
 
 
 

इफ, एमलफ, एल्स, औि नेसे्टड इफ के बािे  ें बताया है, आइए इसे औि मवस्ताि से स झते हैं: 

1. इफ ्ेटमेंट (if statement): 

इफ से्टट ेंट एक साधािण मनणयय सिंिचना होती है, जहािं ह  एक किं डीशन चेक किते हैं। अगि वह किं डीशन 

सच होती है (True), तो सिंबिंमधत कोड ब्लॉक एक्जीकू्यट होता है। 

लसोंटैक्स: 

python 
CopyEdit 

if condition: 

    # code to be executed if the condition is True 

 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

marks = 50 

if marks > 33: 

    print("You have passed the exam.") 

 

यहााँ, यमि marks 33 से अमधक होते हैं, तो "You have passed the exam." मप्रिंट होगा। अगि 

किं डीशन झठूी होती है, तो कुछ भी मप्रिंट नही िं होगा। 

2. एललफ ्ेटमेंट (elif statement): 

अगि आपके पास एक से ज्यािा किं डीशन्स हैं औि आप चाहते हैं मक हि किं डीशन के मलए अलग-अलग एक्शन 

मलया जाए, तो ह  elif का उपयोग किते हैं। यह if के बाि आता है औि एक या एक से ज्यािा किं डीशन्स 

को चेक किता है। 

लसोंटैक्स: 

python 
CopyEdit 

if condition1: 

    # code to be executed if condition1 is True 

elif condition2: 

    # code to be executed if condition2 is True 

 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

marks = 70 



 
 
 
 
if marks > 80: 

    print("You got an A grade.") 

elif marks > 60: 

    print("You got a B grade.") 

else: 

    print("You need to improve.") 

 

इस उिाहिण  ें: 

• अगि marks 80 से ज्यािा होते, तो पहला ब्लॉक एक्जीकू्यट होता। 

• अगि marks 60 से ज्यािा होते, औि 80 से क  होते, तो िूसिा ब्लॉक एक्जीकू्यट होता। 

• अगि कोई भी किं डीशन नही िं होती, तो else ब्लॉक एक्जीकू्यट होता। 

3. एल्स ्ेटमेंट (else statement): 

एल्स से्टट ेंट उस स य का  आता है जब ऊपि की सभी किं डीशन्स (if औि elif) पूिी नही िं होती िं। यह एक 

बैकअप किं डीशन की तिह होता है जो केवल तभी एक्जीकू्यट होगा जब सािी किं डीशन्स गलत (False) हो 

जाएिं । 

लसोंटैक्स: 

python 
CopyEdit 

if condition1: 

    # code to be executed if condition1 is True 

elif condition2: 

    # code to be executed if condition2 is True 

else: 

    # code to be executed if both conditions are False 

 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

marks = 40 

if marks > 80: 

    print("You got an A grade.") 

elif marks > 60: 

    print("You got a B grade.") 

else: 

    print("You need to improve.") 

 

यहााँ, चूिंमक marks 40 हैं, कोई भी if या elif किं डीशन सच नही िं होगी, इसमलए else ब्लॉक का कोड 

"You need to improve." मप्रिंट किेगा। 



 
 
 
 

4. ने्ेड इफ (Nested if): 

नेसे्टड इफ का  तलब होता है एक इफ से्टट ेंट के अिंिि िूसिा इफ से्टट ेंट। यह तब उपयोगी होता है जब 

आपको कई स्तिोिं पि किं डीशन्स चेक किनी होती हैं। जैसे पहले एक बडी किं डीशन चेक की जाती है, औि मफि 

उस किं डीशन के भीति औि ज्यािा किं डीशन्स चेक की जाती हैं। 

लसोंटैक्स: 

python 
CopyEdit 

if condition1: 

    if condition2: 

        # code to be executed if both condition1 and condition2 are 
True 

    else: 

        # code to be executed if condition2 is False 

else: 

    # code to be executed if condition1 is False 

 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

number = 5 

if number >= 0: 

    if number == 0: 

        print("The number is zero.") 

    else: 

        print("The number is positive.") 

else: 

    print("The number is negative.") 

 

यहााँ: 

• सबसे पहले चेक मकया जाएगा मक number 0 या उससे बडा है। 

• अगि number 0 से बडा है, तो इफ का िूसिा ब्लॉक चेक होगा, औि "The number is positive." 

मप्रिंट होगा। 

• अगि number 0 के बिाबि है, तो पहला नेसे्टड इफ ब्लॉक एक्जीकू्यट होगा औि "The number is 

zero." मप्रिंट होगा। 

• अगि number 0 से छोटा है, तो एल्स ब्लॉक एक्जीकू्यट होगा औि "The number is negative." 

मप्रिंट होगा। 

5. इफ-एललफ-एल्स के साथ पै्रक्टक्टकल अप्रयच: 

अब  ान लीमजए आपको एक ऐसे मसस्ट  का मडज़ाइन किना है जो यह तय किे मक मकसी व्यफ्लि को क्या 

उपहाि म लना चामहए उसके अिंक (marks) के आधाि पि: 



 
 
 
 

• 80 औि ऊपि: आपको एक शानिाि उपहाि म लेगा। 

• 60 से 80 तक: आपको एक सा ान्य उपहाि म लेगा। 

• 40 से 60 तक: आपको एक छोटा उपहाि म लेगा। 

• 40 से नीचे: आपको कोई उपहाि नही िं म लेगा। 

प्रयग्राम: 

python 
CopyEdit 

marks = 72 

if marks >= 80: 

    print("You get a luxurious gift.") 

elif marks >= 60: 

    print("You get a regular gift.") 

elif marks >= 40: 

    print("You get a small gift.") 

else: 

    print("No gift for you.") 

 

आउटपुट: "You get a regular gift." 

6. एल्स औि एललफ का कॉक्टम्बनेशन: 

आप कई एमलफ किं डीशन्स को एक साथ जोड सकते हैं। साथ ही एक एल्स ब्लॉक का उपयोग किके आप 

मकसी भी किं डीशन के असफल होने पि एक मडफॉल्ट एक्शन ले सकते हैं। जैसे आपने मपछले उिाहिणोिं  ें 

िेखा, जहािं आप मवमभन्न िेंज के अिंक (marks) के आधाि पि अलग-अलग सिंिेश मप्रिंट किते हैं। 

लनष्कषस: 

• if: अगि किं डीशन सच हो तो ब्लॉक िन होता है। 

• elif: अगि if की किं डीशन सच नही िं है, तो इस किं डीशन को चेक किते हैं। 

• else: अगि मकसी भी किं डीशन का पूिा नही िं होता, तो एल्स ब्लॉक िन होता है। 

• nested if: एक इफ के अिंिि िूसिा इफ होता है, जो कई स्तिोिं पि मनणयय लेने के मलए प्रयोग 

मकया जाता है। 

इन तकनीकोिं का उपयोग किके आप जमटल मनणययोिं को कोड  ें व्यि कि सकते हैं। क्या आप इन concepts 

से जुडे कुछ औि उिाहिण िेखना चाहते हैं या कोई औि सवाल है? 

 

फों क्शन का परिचय (Introduction to Functions) 

1. फों क्शन क्ा है? 

फिं क्शन प्रोग्राम िंग  ें एक ऐसा ब्लॉक है मजस ें कुछ कोड मलखा जाता है, औि इस कोड को आप बाि-

बाि उपयोग कि सकते हैं। 

जब भी ह ें कोई का  बाि-बाि किना हो, तो ह  उसे फिं क्शन  ें डाल िेते हैं। इससे ह ािा कोड 



 
 
 
 

छोटा औि साफ-सुथिा बनता है। 

उिाहिण: 

जैसे, अगि आपको बाि-बाि मकसी व्यफ्लि का स्वागत (welcome) किना हो, तो आप एक फिं क्शन 

बना सकते हैं। 

 

फों क्शन कैसे बनाएों ? (How to Create a Function) 

पाइथन  ें फिं क्शन को बनाने के मलए def कीवडय का उपयोग मकया जाता है। 

इसका मसिंटैक्स इस प्रकाि है: 

python 
CopyEdit 

def function_name(parameters): 

    # यहााँ पि कोड मलखा जाता है 

    return output 

 

 

चललए एक लसोंपल उदाहिि देखें: 

python 
CopyEdit 

def welcome(): 

    print("आपका स्वागत है!") 

 

 

• यहााँ welcome फिं क्शन का ना  है। 

• यह कोई आगुय ेंट नही िं लेता औि बस एक लाइन मप्रिंट किता है। 

 

फों क्शन कय कॉल कैसे किें? 

एक बाि जब आप फिं क्शन बना लें, तो इसे कॉल (call) किना बहुत आसान है। 

python 
CopyEdit 

welcome() 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

आपका स्वागत है! 

 

 



 
 
 
 

आगुसमेंट्स के साथ फों क्शन (Function with Arguments) 

अब  ान लीमजए आप हि बाि अलग-अलग व्यफ्लि का स्वागत किना चाहते हैं। इसके मलए ह  फिं क्शन  ें 

आगुसमेंट्स का उपयोग किें गे। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

def welcome_user(name): 

    print(f"न से्त {name}, आपका स्वागत है!") 

 

 

• यहााँ name एक आगुय ेंट है। 

• जब आप इस फिं क्शन को कॉल किें गे, तो आपको एक ना  पास किना होगा। 

python 
CopyEdit 

welcome_user("िाहुल") 

welcome_user("अमनता") 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

न से्त िाहुल, आपका स्वागत है!   

न से्त अमनता, आपका स्वागत है!   

 

 

लडफॉल्ट आगुसमेंट्स (Default Arguments) 

कभी-कभी आप चाहते हैं मक अगि आगुय ेंट पास न मकया जाए, तो फिं क्शन एक मडफॉल्ट वैलू्य ले। 

python 
CopyEdit 

def welcome_user(name=" ेह ान"): 

    print(f"न से्त {name}, आपका स्वागत है!") 

 
python 
CopyEdit 

welcome_user() 

welcome_user("सोमनया") 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 



 
 
 
 

न से्त  ेह ान, आपका स्वागत है!   

न से्त सोमनया, आपका स्वागत है!   

 

 

रिटनस ्ेटमेंट (Return Statement) 

अगि आप फिं क्शन से कोई वैलू्य वापस लेना चाहते हैं, तो आप return का उपयोग किें गे। 

python 
CopyEdit 

def add_numbers(a, b): 

    return a + b 

 
python 
CopyEdit 

result = add_numbers(10, 20) 

print(result) 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

30 

 

 

पै्रक्टक्टकल उदाहिि (Example in Real-Life Context) 

 ान लीमजए आपको मकसी क यचािी का वेतन (salary) मनकालना है। 

python 
CopyEdit 

def calculate_salary(basic, allowance): 

    return basic + allowance 

 

salary = calculate_salary(20000, 5000) 

print(f"कुल वेतन है: ₹{salary}") 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

कुल वेतन है: ₹25000 

फों क्शन में आगुसमेंट्स के प्रकाि (Types of Arguments in Functions) 

फिं क्शन  ें आगुय ेंट्स को अलग-अलग तिीकोिं से पास मकया जा सकता है। आइए इसे से्टप बाय से्टप स झें: 



 
 
 
 

1. पयलज़शनल आगुसमेंट्स (Positional Arguments) 

• यह सबसे आ  तिीका है मजस ें आगुय ेंट्स को उसी ि   ें पास मकया जाता है जैसा फिं क्शन 

मडफाइन मकया गया है। 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

def greet_user(name, age): 

    print(f"न से्त {name}, आपकी उम्र {age} साल है।") 

 

greet_user("सुम त", 25) 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

न से्त सुम त, आपकी उम्र 25 साल है। 
 

 

2. कीवडस आगुसमेंट्स (Keyword Arguments) 

• आप आगुय ेंट्स को उनके ना  से भी पास कि सकते हैं। इससे ऑडयि का कोई फकय  नही िं पडता। 

python 
CopyEdit 

greet_user(age=30, name="मप्रया") 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

न से्त मप्रया, आपकी उम्र 30 साल है। 
 

 

3. लडफॉल्ट आगुसमेंट्स (Default Arguments) 

• ह ने पहले ही इसे कवि मकया है, लेमकन एक औि उिाहिण िेखें। 

python 
CopyEdit 

def greet_user(name, age=18): 

    print(f"न से्त {name}, आपकी उम्र {age} साल है।") 

 

greet_user("िमव") 

greet_user("अिंजमल", 25) 

 



 
 
 
 

आउटपुट: 

CopyEdit 

न से्त िमव, आपकी उम्र 18 साल है। 
न से्त अिंजमल, आपकी उम्र 25 साल है। 
 

 

4. वैरिएबल-लेंथ आगुसमेंट्स (Variable-Length Arguments) 

• अगि आपको अमनमित सिंख्या  ें आगुय ेंट्स पास किने हैं, तो आप *args या **kwargs का 

उपयोग कि सकते हैं। 

*(i) args – पोमज़शनल आगुय ेंट्स के मलए: 

python 
CopyEdit 

def add_numbers(*args): 

    total = sum(args) 

    print(f"कुल योग: {total}") 

 

add_numbers(10, 20, 30) 

add_numbers(5, 15) 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

कुल योग: 60   

कुल योग: 20   

 

**(ii) kwargs – कीवडस आगुसमेंट्स के ललए: 

python 
CopyEdit 

def print_details(**kwargs): 

    for key, value in kwargs.items(): 

        print(f"{key}: {value}") 

 

print_details(name="अम त", age=28, city="मिल्ली") 

 

आउटपुट: 

makefile 
CopyEdit 

name: अम त   

age: 28   



 
 
 
 

city: मिल्ली   

 

 

लैम्प्ब्स्टडा फों क्शन (Lambda Functions) 

• लैम्प््डा फिं क्शन छोटे औि सिल फिं क्शन्स होते हैं, मजनका ना  नही िं होता। 

• इसे "अना  (Anonymous)" फिं क्शन भी कहते हैं। 

मसिंटैक्स: 

python 
CopyEdit 

lambda arguments: expression 

 

उिाहिण: 

python 
CopyEdit 

square = lambda x: x * x 

print(square(5)) 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

25 

 

लैम्प्ब्स्टडा फों क्शन का उपययग: 

python 
CopyEdit 

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

squares = list(map(lambda x: x ** 2, numbers)) 

print(squares) 

 

आउटपुट: 

csharp 
CopyEdit 

[1, 4, 9, 16, 25] 

 

 

रिकशसन (Recursion) 

• जब कोई फिं क्शन खुि को ही कॉल किता है, तो इसे "रिकशयन" कहते हैं। 



 
 
 
 

• इसे हिे से स झने के मलए "फैक्टोरियल" का उिाहिण लेते हैं। 

फैक्टयरियल फॉमूसला: 

scss 
CopyEdit 

n! = n × (n-1) × (n-2) × ... × 1 

 

रिकलससव फों क्शन: 

python 
CopyEdit 

def factorial(n): 

    if n == 1: 

        return 1 

    else: 

        return n * factorial(n - 1) 

 

print(factorial(5)) 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

120 

 

रिकशसन कय समझने के ललए प्रलक्रया: 

scss 
CopyEdit 

factorial(5) → 5 * factorial(4)   

factorial(4) → 4 * factorial(3)   

factorial(3) → 3 * factorial(2)   

factorial(2) → 2 * factorial(1)   

factorial(1) → 1  

 

क्लासेस औि ऑबे्जक््टस (Classes and Objects) 

अब ह  क्लासेस औि ऑबे्जक््टस (Classes and Objects) को मवस्ताि से स झेंगे। यह ओबे्जक्ट 

ओरिएों टेड प्रयग्रालमोंग (OOP) का  ुख्य आधाि है। 

ह  इसे सिल उिाहिणोिं के साथ सीखेंगे तामक इसे स झना आसान हो। 

 

क्लासेस औि ऑबे्जक््टस (Classes and Objects) 



 
 
 
 

1. क्लास क्ा है? 

क्लास एक बू्लमप्रिंट (Blueprint) या टेम्पलेट है, मजससे ऑबे्जक््टस बनाए जाते हैं। 

• इस ें एमटर बू्यट्स (Attributes - डेटा) औि  ेथड्स (Methods - फिं क्शन्स) होते हैं। 

• क्लास का उपयोग चीज़ोिं को व्यवफ्लित औि पुनः  उपयोग किने के मलए मकया जाता है। 

2. ऑबे्जक्ट क्ा है? 

ऑबे्जक्ट क्लास का एक उिाहिण (Instance) होता है। यह क्लास के डेटा औि फिं क्शन्स को उपयोग किता 

है। 

3. लसोंटैक्स: 

python 
CopyEdit 

class ClassName: 

    # एमटर बू्यट्स औि  ेथड्स 

    pass 

 

# ऑबे्जक्ट बनाना 
obj = ClassName() 

 

 

उदाहिि: 

साधािि क्लास औि ऑबे्जक्ट 

python 
CopyEdit 

class Person: 

    # क्लास के अिंिि एमटर बू्यट्स 

    def __init__(self, name, age): 

        self.name = name 

        self.age = age 

 

    # क्लास के अिंिि  ेथड्स 

    def introduce(self): 

        print(f"न से्त,  ेिा ना  {self.name} है औि  ेिी उम्र {self.age} साल 
है।") 

 

# ऑबे्जक्ट बनाना 
p1 = Person("िमव", 25) 

p2 = Person("अिंजमल", 30) 

 

# ऑबे्जक्ट  ेथड कॉल किना 
p1.introduce() 

p2.introduce() 



 
 
 
 
 

आउटपुट: 

CopyEdit 

न से्त,  ेिा ना  िमव है औि  ेिी उम्र 25 साल है।   

न से्त,  ेिा ना  अिंजमल है औि  ेिी उम्र 30 साल है।   

 

 

OOP के मुख्य कॉने्सट्स: 

1. एलटर बू्यट्स औि मेथड्स (Attributes and Methods) 

• एलटर बू्यट्स: यह डेटा है जो ऑबे्जक्ट के साथ जुडा होता है। 

• मेथड्स: यह फिं क्शन्स हैं जो क्लास  ें परिभामषत होते हैं। 

2. इनहेरिटेंस (Inheritance) 

• एक क्लास, िूसिी क्लास की प्रॉपटीज़ औि  ेथड्स को इनहेरिट कि सकती है। 

• बेस क्लास (Parent) → डेरिव्ड क्लास (Child) 

python 
CopyEdit 

class Animal: 

    def speak(self): 

        print("यह कोई आवाज़ किता है।") 

 

class Dog(Animal): 

    def speak(self): 

        print("कुत्ता भौिंकता है।") 

 

# ऑबे्जक्ट बनाना 
d = Dog() 

d.speak() 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

कुत्ता भौिंकता है। 
 

 

3. पॉललमॉिलफज्म (Polymorphism) 

• एक ही ना  के  ेथड्स का अलग-अलग क्लास  ें अलग व्यवहाि हो सकता है। 

python 



 
 
 
 
CopyEdit 

class Cat: 

    def speak(self): 

        print("मबल्ली म्याऊिं  किती है।") 

 

class Cow: 

    def speak(self): 

        print("गाय ििंभाती है।") 

 

# पॉमल ॉिमफज्म का उपयोग 

def animal_speak(animal): 

    animal.speak() 

 

# ऑबे्जक््टस 

c = Cat() 

cw = Cow() 

 

animal_speak(c) 

animal_speak(cw) 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

मबल्ली म्याऊिं  किती है।   

गाय ििंभाती है।   

 

 

4. एनै्कपु्सलेशन (Encapsulation) 

• डेटा औि  ेथड्स को प्राइवेट या प्रोटेके्टड बनाकि सुिमक्षत किना। 

python 
CopyEdit 

class BankAccount: 

    def __init__(self, balance): 

        self.__balance = balance  # प्राइवेट वेरिएबल 

 

    def deposit(self, amount): 

        self.__balance += amount 

 

    def get_balance(self): 

        return self.__balance 

 

# ऑबे्जक्ट बनाना 
account = BankAccount(1000) 

account.deposit(500) 



 
 
 
 

print(account.get_balance())  # प्राइवेट डेटा तक पहुिंच 

 

आउटपुट: 

yaml 
CopyEdit 

1500 

 

 

5. एब्स्ट र्ैक्शन (Abstraction) 

• केवल ज़रूिी जानकािी मिखाना औि अिंिरूनी मडटेल्स मछपाना। 

python 
CopyEdit 

from abc import ABC, abstractmethod 

 

class Shape(ABC): 

    @abstractmethod 

    def area(self): 

        pass 

 

class Rectangle(Shape): 

    def __init__(self, length, width): 

        self.length = length 

        self.width = width 

 

    def area(self): 

        return self.length * self.width 

 

# ऑबे्जक्ट बनाना 
rect = Rectangle(10, 5) 

print(f"आयत का के्षत्फल: {rect.area()}") 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

आयत का के्षत्फल: 50 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

File Handling 

अब ह  Python  ें फाइल हैंडललोंग (File Handling) के बािे  ें मवस्ताि से सीखेंगे। फाइल हैंडमलिंग का 

उपयोग डेटा को फाइलोिं  ें स्टोि औि प्रबिंमधत किने के मलए मकया जाता है। यह डेटा को िायी रूप से सेव 

किने औि पुनः  उपयोग किने  ें  िि किता है। 

 

फाइल हैंडललोंग (File Handling) 

फाइल क्ा है? 

• फाइल एक स्टोिेज यूमनट है, मजस ें डेटा टेक्स्ट या बाइनिी फॉ य  ें स्टोि होता है। 

• Python  ें, ह  टेक्स्ट फाइल (.txt) औि बाइनिी फाइल (.bin) िोनोिं के साथ का  कि सकते हैं। 

 

फाइल खयलना (Opening a File) 

Python  ें फाइल खोलने के मलए open() फिं क्शन का उपयोग होता है। इसका मसिंटैक्स है: 

python 
CopyEdit 

file = open("filename", "mode") 

 

फाइल मयड्स (Modes): 

1. 'r' - केवल पढ़ने के मलए (read mode) 

2. 'w' - केवल मलखने के मलए (write mode) 

o नई फाइल बनती है या  ौजूिा फाइल को खाली कि िेती है। 

3. 'a' - जोडने के मलए (append mode) 

o नई फाइल बनती है या  ौजूिा फाइल  ें डेटा जोडता है। 

4. 'r+' - पढ़ने औि मलखने के मलए। 

5. 'b' - बाइनिी  ोड के मलए। 

 

फाइल में ललखना (Writing to a File): 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

# 'w'  ोड का उपयोग 

file = open("example.txt", "w") 

file.write("यह पहली लाइन है।\n") 

file.write("यह िूसिी लाइन है।\n") 



 
 
 
 
file.close() 

 

इससे example.txt ना  की फाइल बनती है औि उस ें मलखा जाता है। 

 

फाइल पढ़ना (Reading from a File): 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

# 'r'  ोड का उपयोग 

file = open("example.txt", "r") 

content = file.read() 

print(content) 

file.close() 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

यह पहली लाइन है।   

यह िूसिी लाइन है।   

 

 

लाइन-बाय-लाइन पढ़ना: 

python 
CopyEdit 

file = open("example.txt", "r") 

for line in file: 

    print(line.strip())  # लाइन को पढ़कि मप्रिंट किना 
file.close() 

 

 

ऐड किना (Appending to a File): 

python 
CopyEdit 

file = open("example.txt", "a") 

file.write("यह तीसिी लाइन है।\n") 

file.close() 

 

 

with ्ेटमेंट का उपययग (Context Manager): 



 
 
 
 

फाइल हैंडमलिंग  ें with का उपयोग किना बेहति है। यह फाइल को ऑटो ेमटकली बिंि कि िेता है। 

python 
CopyEdit 

with open("example.txt", "r") as file: 

    content = file.read() 

    print(content) 

 

 

फाइल की अलतरिक्त लवलधयाों (Additional Methods): 

1. read(size) - फाइल से मिए गए साइज़ के अनुसाि डेटा पढ़ता है। 

2. readline() - एक लाइन पढ़ता है। 

3. readlines() - पूिी फाइल को लाइन की मलस्ट  ें पढ़ता है। 

4. write(string) - फाइल  ें फ्लस्टर िंग मलखता है। 

5. writelines(list) - फाइल  ें मलस्ट की सभी लाइनें मलखता है। 

 

बाइनिी फाइल हैंडललोंग (Binary File Handling): 

बाइनिी फाइल ललखना: 

python 
CopyEdit 

with open("binaryfile.bin", "wb") as file: 

    file.write(b"यह बाइनिी डेटा है।") 

 

बाइनिी फाइल पढ़ना: 

python 
CopyEdit 

with open("binaryfile.bin", "rb") as file: 

    content = file.read() 

    print(content) 

 

 

फाइल चेक किना: 

फाइल का अक्टस्तत्व जाोंचना: 

python 
CopyEdit 

import os 

 

if os.path.exists("example.txt"): 

    print("फाइल  ौजूि है।") 



 
 
 
 
else: 

    print("फाइल  ौजूि नही िं है।") 

 

फाइल हटाना (Deleting a File): 

python 
CopyEdit 

import os 

 

if os.path.exists("example.txt"): 

    os.remove("example.txt") 

    print("फाइल हटा िी गई।") 

else: 

    print("फाइल नही िं म ली।") 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Error and Exception Handling 

अब ह  एिि औि एके्सप्शन हैंडललोंग (Error and Exception Handling) को मवस्ताि से स झेंगे। यह 

Python प्रोग्राम िंग का एक  हत्वपूणय महस्सा है, जो आपके कोड को िैश होने से बचाने औि सिंभामवत 

स स्याओिं को हल किने  ें  िि किता है। 

 

एिि औि एके्सप्शन (Errors and Exceptions) 

• एिि (Error): जब कोड  ें कोई मसिंटैक्स या लॉमजक स स्या होती है, तो Python एिि मिखाता है। 

• एके्सप्शन (Exception): िनटाइ   ें होने वाली स स्याएिं , जैसे मक मकसी फाइल का न म लना या 

मकसी सिंख्या को 0 से मवभामजत किना। 

 

सामान्य एिि औि एके्सप्शन के प्रकाि 

SyntaxError: कोड  ें गलत मसिंटैक्स। 

python 
CopyEdit 

print("Hello  # Missing closing quote 



 
 
 
 

1.  

NameError: जब मकसी वेरिएबल को मडफाइन मकए मबना उपयोग मकया जाता है। 

python 
CopyEdit 

print(name)  # name is not defined 

2.  

TypeError: गलत प्रकाि के डेटा का उपयोग। 

python 
CopyEdit 

print(5 + "5")  # Cannot add int and str 

3.  

ZeroDivisionError: मकसी सिंख्या को 0 से मवभामजत किना। 

python 
CopyEdit 

print(10 / 0) 

4.  

FileNotFoundError: जब फाइल नही िं म लती। 

python 
CopyEdit 

open("missing_file.txt", "r") 

5.  

ValueError: गलत इनपुट वैलू्य। 

python 
CopyEdit 

int("abc")  # Cannot convert to integer 

6.  

 

एके्सप्शन हैंडललोंग (Exception Handling) 

Python  ें, ह  try, except, else, औि finally ब्लॉक का उपयोग किके एके्सप्शन को हैंडल कि 

सकते हैं। 

लसोंटैक्स: 

python 
CopyEdit 

try: 



 
 
 
 

    # कोड जो एिि पैिा कि सकता है 

except: 

    # एिि को हैंडल किने का कोड 

else: 

    # अगि कोई एिि न हो तो यह ब्लॉक चलेगा 
finally: 

    # यह ब्लॉक ह ेशा चलेगा 
 

 

1. Try औि Except का उपययग: 

python 
CopyEdit 

try: 

    num = int(input("कृपया एक सिंख्या िजय किें: ")) 

    print(f"आपकी सिंख्या: {num}") 

except ValueError: 

    print("गलत इनपुट! कृपया केवल सिंख्या िजय किें।") 

 

 

2. Multiple Exceptions Handle किना: 

python 
CopyEdit 

try: 

    num = int(input("सिंख्या िजय किें: ")) 

    result = 10 / num 

    print(f"परिणा : {result}") 

except ValueError: 

    print("कृपया सही सिंख्या िजय किें।") 

except ZeroDivisionError: 

    print("शून्य से मवभाजन सिंभव नही िं है।") 

 

 

3. Else औि Finally ब्लॉक का उपययग: 

python 
CopyEdit 

try: 

    file = open("example.txt", "r") 

    content = file.read() 

    print(content) 

except FileNotFoundError: 

    print("फाइल नही िं म ली।") 

else: 

    print("फाइल को सफलतापूवयक पढ़ा गया।") 



 
 
 
 
finally: 

    print("यह ब्लॉक ह ेशा चलेगा, चाहे एिि हो या न हो।") 

 

 

4. क्म एके्सप्शन बनाना (Custom Exception): 

आप अपनी खुि की एके्सप्शन क्लास बना सकते हैं। 

python 
CopyEdit 

class NegativeNumberError(Exception): 

    pass 

 

try: 

    num = int(input("कृपया एक सिंख्या िजय किें: ")) 

    if num < 0: 

        raise NegativeNumberError("नकािात्मक सिंख्या की अनु मत नही िं है।") 

    print(f"आपकी सिंख्या: {num}") 

except NegativeNumberError as e: 

    print(e) 

 

 

कुछ महत्वपूिस टास्क: 

1. उपययगकतास से दय सोंख्याएाँ  लें औि उनका भागफल लनकालें। अगि उपययगकतास 0 दजस किता 

है, तय ZeroDivisionError कय हैंडल किें। 

2. एक प्रयग्राम बनाएों , जय एक फाइल खयलने की कयलशश किे। अगि फाइल नही ों लमले, तय 

FileNotFoundError हैंडल किें। 

3. क्म एके्सप्शन का उपययग किके यह जाोंचें लक उपययगकतास की आयु 18 से कम न हय। 

 

Modules 

अब ह  Python  ें मॉडू्यल्स औि लाइबे्रिीज़ (Modules and Libraries) के बािे  ें मवस्ताि से स झेंगे। 

यह टॉमपक आपके प्रोग्रा  को औि अमधक शफ्लिशाली औि व्यवफ्लित बनाने  ें  िि किता है। 

 

 ॉडू्यल्स (Modules) 

 ॉडू्यल्स Python कोड की फाइल्स होती हैं मजन ें फिं क्शन्स, क्लासेस, औि वेरिएबल्स का कलेक्शन होता है। 



 
 
 
 

•  ॉडू्यल्स का उपयोग कोड को व्यवफ्लित औि पुन: उपयोग किने योग्य (reusable) बनाने के मलए 

मकया जाता है। 

• Python  ें पहले से बने हुए  ॉडू्यल्स (built-in modules) होते हैं औि आप अपने खुि के  ॉडू्यल्स 

भी बना सकते हैं। 

 

मॉडू्यल इम्पयटस किना (Importing Modules): 

Python  ें  ॉडू्यल्स को import की सहायता से उपयोग मकया जाता है। 

उदाहिि 1: Math मॉडू्यल का उपययग 

python 
CopyEdit 

import math 

 

# Square root मनकालना 
print(math.sqrt(16))  # Output: 4.0 

 

# Power मनकालना 
print(math.pow(2, 3))  # Output: 8.0 

 

 

मॉडू्यल के कुछ भाग इम्पयटस किना: 

अगि आपको पूिे  ॉडू्यल की ज़रूित नही िं है, तो आप केवल कुछ चीजें इम्पोटय कि सकते हैं। 

python 
CopyEdit 

from math import sqrt, pow 

 

print(sqrt(25))  # Output: 5.0 

print(pow(3, 2))  # Output: 9.0 

 

 

क्म मॉडू्यल बनाना: 

आप अपना खुि का  ॉडू्यल बना सकते हैं। 

्ेप 1: एक फाइल बनाएों , जैसे my_module.py 

python 
CopyEdit 

def greet(name): 

    return f"न से्त, {name}!" 

 

def add(a, b): 



 
 
 
 
    return a + b 

 

्ेप 2: इसे लकसी अन्य फाइल में इम्पयटस किें  

python 
CopyEdit 

import my_module 

 

print(my_module.greet("िाहुल"))  # Output: न से्त, िाहुल! 

print(my_module.add(10, 20))     # Output: 30 

 

 

लाइबे्रिीज़ (Libraries) 

लाइबे्रिीज़ कई  ॉडू्यल्स का कलेक्शन होती हैं। Python  ें कई लोकमप्रय लाइबे्रिीज़ हैं, जैसे: 

• NumPy: निंबसय औि गमणतीय ऑपिेशन के मलए। 

• Pandas: डेटा एनामलमसस औि डेटा प्रोसेमसिंग के मलए। 

• Matplotlib: डेटा मवजु़अलाइजे़शन (ग्राफ औि चाट्यस) के मलए। 

• BeautifulSoup: वेब सै्क्रमपिंग के मलए। 

• Tkinter: GUI बनाने के मलए। 

 

NumPy का उपययग: 

NumPy का उपयोग  ैमटरक्स औि गमणतीय ऑपिेशन्स के मलए मकया जाता है। 

इों्ॉलेशन: 

bash 
CopyEdit 

pip install numpy 

 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

import numpy as np 

 

arr = np.array([1, 2, 3, 4, 5]) 

print(arr)  # Output: [1 2 3 4 5] 

 

# Array का आकाि (shape) 

print(arr.shape)  # Output: (5,) 

 

 



 
 
 
 

Pandas का उपययग: 

Pandas का उपयोग डेटा एनामलमसस औि प्रोसेमसिंग के मलए होता है। 

इों्ॉलेशन: 

bash 
CopyEdit 

pip install pandas 

 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

import pandas as pd 

 

# DataFrame बनाना 
data = { 

    "ना ": ["िाहुल", "सोमनया", "अम त"], 

    "आयु": [25, 30, 22] 

} 

df = pd.DataFrame(data) 

print(df) 

 

# कॉल  का डेटा प्राप्त किना 
print(df["ना "]) 

 

 

Matplotlib का उपययग: 

Matplotlib डेटा को मवजु़अलाइज़ किने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

इों्ॉलेशन: 

bash 
CopyEdit 

pip install matplotlib 

 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

import matplotlib.pyplot as plt 

 

# डेटा 
x = [1, 2, 3, 4] 

y = [10, 20, 25, 30] 

 



 
 
 
 

# ग्राफ बनाना 
plt.plot(x, y) 

plt.title("मसिंपल ग्राफ") 

plt.xlabel("X-Axis") 

plt.ylabel("Y-Axis") 

plt.show() 

 

 

BeautifulSoup का उपययग (वेब िैलपोंग के ललए): 

BeautifulSoup का उपयोग वेब पेज से डेटा मनकालने के मलए होता है। 

इों्ॉलेशन: 

bash 
CopyEdit 

pip install beautifulsoup4 

 

उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

from bs4 import BeautifulSoup 

import requests 

 

# URL से HTML डेटा प्राप्त किना 
response = requests.get("https://example.com") 

soup = BeautifulSoup(response.text, "html.parser") 

 

# टाइटल प्राप्त किना 
print(soup.title.string) 

 

 

मनष्कषय (Conclusion): 

•  ॉडू्यल्स औि लाइबे्रिीज़ Python को अमधक शफ्लिशाली बनाते हैं। 

• आप पहले से बनी हुई लाइबे्रिीज़ का उपयोग कि सकते हैं औि अपने खुि के  ॉडू्यल भी बना सकते 

हैं। 

• मकसी भी लाइबे्रिी को इिंस्टॉल किने के मलए pip install क ािंड का उपयोग मकया जाता है। 

 

Data Structures 



 
 
 
 

अब ह  Python  ें डेटा र्क्चि (Data Structures) के बािे  ें मवस्ताि से स झेंगे। डेटा स्टरक्चि प्रोग्राम िंग 

का एक  हत्वपूणय महस्सा है, क्योिंमक यह डेटा को व्यवफ्लित (organize) औि प्रबिंमधत (manage) किने का 

तिीका प्रिान किता है। 

 

Python में मुख्य डेटा र्क्चि 

Python  ें मनम्नमलफ्लखत डेटा स्टरक्चि होते हैं: 

1. लल् (List) 

2. टू्यपल (Tuple) 

3. लडक्शनिी (Dictionary) 

4. सेट (Set) 

5. ्ैक (Stack) औि कू् (Queue) 

 

1. लल् (List) 

मलस्ट Python का एक ऑडयि मकया हुआ (ordered) औि बिलने योग्य (mutable) डेटा स्टरक्चि है। इस ें 

अलग-अलग प्रकाि के डेटा को स्टोि मकया जा सकता है। 

लल् बनाना औि उपययग किना: 

python 

CopyEdit 

# मलस्ट बनाना 

fruits = ["सेब", "केला", "अिंगूि"] 

 

# मलस्ट  ें आइट  एके्सस किना 

print(fruits[0])  # Output: सेब 

 

# मलस्ट  ें नया आइट  जोडना 

fruits.append("सिंतिा") 

print(fruits)  # Output: ['सेब', 'केला', 'अिंगूि', 'सिंतिा'] 

 



 
 
 
 

# मलस्ट  ें से आइट  हटाना 

fruits.remove("केला") 

print(fruits)  # Output: ['सेब', 'अिंगूि', 'सिंतिा'] 

 

लल् के साथ लूप: 

python 

CopyEdit 

for fruit in fruits: 

    print(fruit) 

 

 

2. टू्यपल (Tuple) 

टू्यपल एक ऑडयि मकया हुआ (ordered) लेमकन अपरिवतयनीय (immutable) डेटा स्टरक्चि है। 

टू्यपल बनाना औि उपययग किना: 

python 

CopyEdit 

# टू्यपल बनाना 

numbers = (1, 2, 3, 4) 

 

# टू्यपल  ें से डेटा एके्सस किना 

print(numbers[1])  # Output: 2 

 

# टू्यपल अपरिवतयनीय है, इसमलए इस ें बिलाव नही िं मकया जा सकता 

# numbers[1] = 5  # यह एिि िेगा 

 

टू्यपल का उपययग: 



 
 
 
 

टू्यपल का उपयोग तब मकया जाता है जब डेटा को फ्लिि िखना हो, जैसे - मनिेशािंक (coordinates)। 

 

3. लडक्शनिी (Dictionary) 

मडक्शनिी Python का एक असिंगमठत (unordered) डेटा स्टरक्चि है, जो की-वैलू्य पेयि के रूप  ें डेटा स्टोि 

किता है। 

लडक्शनिी बनाना औि उपययग किना: 

python 

CopyEdit 

# मडक्शनिी बनाना 

student = { 

    "ना ": "िाहुल", 

    "आयु": 25, 

    "शहि": "मिल्ली" 

} 

 

# मडक्शनिी से डेटा एके्सस किना 

print(student["ना "])  # Output: िाहुल 

 

# नई की-वैलू्य जोडना 

student["कोसय"] = "Python" 

print(student) 

 

# की-वैलू्य हटाना 

del student["शहि"] 

print(student) 

 



 
 
 
 

लडक्शनिी के साथ लूप: 

python 

CopyEdit 

for key, value in student.items(): 

    print(f"{key}: {value}") 

 

 

4. सेट (Set) 

सेट एक असिंगमठत (unordered) औि अमद्वतीय (unique) डेटा का कलेक्शन है। 

सेट बनाना औि उपययग किना: 

python 

CopyEdit 

# सेट बनाना 

numbers = {1, 2, 3, 4, 5} 

 

# सेट  ें डेटा जोडना 

numbers.add(6) 

print(numbers)  # Output: {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

 

# डुफ्लिकेट आइट  नही िं हो सकता 

numbers.add(3) 

print(numbers)  # Output: {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

 

सेट ऑपिेशन्स: 

python 

CopyEdit 



 
 
 
 

# िो सेट 

A = {1, 2, 3} 

B = {3, 4, 5} 

 

# यूमनयन 

print(A | B)  # Output: {1, 2, 3, 4, 5} 

 

# इिंटिसेक्शन 

print(A & B)  # Output: {3} 

 

# मडफिेंस 

print(A - B)  # Output: {1, 2} 

 

 

5. ्ैक (Stack) 

सै्टक LIFO (Last In, First Out) मसद्धािंत पि का  किता है। 

्ैक बनाना: 

python 

CopyEdit 

stack = [] 

 

# डेटा जोडना (push) 

stack.append(10) 

stack.append(20) 

stack.append(30) 

 



 
 
 
 
print(stack)  # Output: [10, 20, 30] 

 

# डेटा हटाना (pop) 

stack.pop() 

print(stack)  # Output: [10, 20] 

 

 

6. कू् (Queue) 

कू्य FIFO (First In, First Out) मसद्धािंत पि का  किता है। 

कू् बनाना: 

python 

CopyEdit 

from collections import deque 

 

queue = deque() 

 

# डेटा जोडना (enqueue) 

queue.append(10) 

queue.append(20) 

queue.append(30) 

 

print(queue)  # Output: deque([10, 20, 30]) 

 

# डेटा हटाना (dequeue) 

queue.popleft() 

print(queue)  # Output: deque([20, 30]) 



 
 
 
 
 

 

लनष्कषस (Conclusion): 

• Python के डेटा स्टरक्चि डेटा को व्यवफ्लित औि प्रभावी तिीके से प्रबिंमधत किने  ें  िि किते हैं। 

• लल्, टू्यपल, लडक्शनिी, सेट जैसे डेटा स्टरक्चि िोज़ िाय के प्रोग्राम िंग  ें बहुत उपयोगी होते हैं। 

• ्ैक औि कू् का उपयोग मवशेष प्रकाि के डेटा प्रोसेमसिंग  ें मकया जाता है। 

 

Iterators 

अब ह  इटिैटसस औि जेनिेटसस के बािे  ें सीखेंगे। यह Python  ें बहुत  हत्वपूणय टॉमपक्स हैं, क्योिंमक इनका 

उपयोग डेटा को एक-एक किके प्रोसेस किने  ें मकया जाता है। 

 

इटिैटसस (Iterators) 

इटिैटि एक ऐसा ऑबे्जक्ट होता है, जो डेटा के सिंग्रह (जैसे मलस्ट, टू्यपल आमि) के सभी तत्वोिं को एक-एक 

किके पुनः  प्राप्त (retrieve) किने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

इटिैटि कैसे काम किता है? 

• Python  ें सभी कलेक्शन डेटा स्टरक्चि जैसे मलस्ट, टू्यपल, मडक्शनिी, सेट इत्यामि इटिैटेबल होते हैं, 

मजसका  तलब है मक इन डेटा स्टरक्चिोिं को इटिैट (iterate) मकया जा सकता है। 

• जब ह  iter() फिं क्शन का उपयोग किते हैं, तो यह एक इटिैटि ऑबे्जक्ट लौटाता है। मफि ह  

next() का उपयोग किके अगला आइट  प्राप्त कि सकते हैं। 

इटिैटि का उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

# एक मलस्ट 

fruits = ["सेब", "केला", "अिंगूि"] 

 

# इटिैटि बनाने के मलए iter() का उपयोग किें  
fruit_iter = iter(fruits) 

 

# next() का उपयोग किके मलस्ट के अगले आइट  को एके्सस किें  
print(next(fruit_iter))  # Output: सेब 

print(next(fruit_iter))  # Output: केला 
print(next(fruit_iter))  # Output: अिंगूि 
 

StopIteration: 



 
 
 
 

जब इटिैटि सभी आइटम्स को इटिैट कि चुका होता है, तो StopIteration एिि उठाता है। 

python 
CopyEdit 

try: 

    print(next(fruit_iter)) 

except StopIteration: 

    print("सभी आइटम्स इटिैट हो चुके हैं।") 

 

 

जेनिेटसस (Generators) 

जेनिेटि एक मवशेष प्रकाि का इटिैटि है जो lazy evaluation का उपयोग किता है। इसका  तलब यह है 

मक डेटा को एक-एक किके उत्पन्न (generate) मकया जाता है, औि यह  े ोिी को बहुत अमधक बचाता है 

क्योिंमक सभी डेटा को एक साथ लोड नही िं मकया जाता। 

जेनिेटि बनाने के तिीके: 

1. yield के साथ फों क्शन: 

जब ह  मकसी फिं क्शन  ें yield का उपयोग किते हैं, तो वह फिं क्शन एक जेनिेटि बन जाता है। 

जेनिेटि का उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

# एक जेनिेटि फिं क्शन बनाना 
def my_generator(): 

    yield 1 

    yield 2 

    yield 3 

 

# जेनिेटि को कॉल किना 
gen = my_generator() 

 

# next() के साथ जेनिेटि से डेटा प्राप्त किना 
print(next(gen))  # Output: 1 

print(next(gen))  # Output: 2 

print(next(gen))  # Output: 3 

 

 

2. जेनिेटि एक्सपे्रशन्स: 

Python  ें जेनिेटि को () के अिंिि yield के मबना भी बनाया जा सकता है, जैसे मलस्ट किं प्रीहेंशन की तिह। 

python 
CopyEdit 

# जेनिेटि एक्सपे्रशन 

gen = (x * x for x in range(5)) 



 
 
 
 
 

# जेनिेटि से डेटा प्राप्त किना 
for value in gen: 

    print(value) 

 

जेनिेटि का लाभ: 

• जेनिेटि  े ोिी का बहुत क  उपयोग किते हैं, क्योिंमक वे केवल एक आइट  को एक बाि  ें उत्पन्न 

किते हैं। 

• वे बडे डेटा सेट के साथ का  किने के मलए बहुत प्रभावी होते हैं। 

 

इटिैटि औि जेनिेटि में अोंति: 

लवशेषता इटिैटि जेनिेटि 

प्रकाि एक सा ान्य ऑबे्जक्ट होता है। एक मवशेष प्रकाि का इटिैटि होता है। 

डेटा उत्पन्न 

किना 

सभी डेटा को एक बाि  ें लोड किता है। एक स य  ें एक डेटा उत्पन्न किता है। 

मेमयिी उपययग सभी डेटा को स्टोि किने के मलए अमधक 

 े ोिी चामहए। 

क   े ोिी उपयोग किता है। 

समाक्टप्त StopIteration द्वािा स ाप्त होता है। खुि स ाप्त हो जाता है जब सभी डेटा 

इटिैट हो जाते हैं। 

 

इटिैटि औि जेनिेटि के उपययग: 

• इटिैटि का उपयोग तब मकया जाता है जब डेटा को एक-एक किके इटिैट किना हो, जैसे मलस्ट या 

सेट के सभी तत्वोिं पि का  किना। 

• जेनिेटि का उपयोग तब मकया जाता है जब बहुत बडे डेटा सेट को प्रोसेस किना हो, क्योिंमक यह क  

 े ोिी का उपयोग किता है औि डेटा उत्पन्न किते स य इसे lazy तिीके से प्रोसेस किता है। 

 

लनष्कषस (Conclusion): 

• इटिैटि का उपयोग किके ह  डेटा के सभी तत्वोिं पि एक-एक किके का  कि सकते हैं। 



 
 
 
 

• जेनिेटि डेटा उत्पन्न किते स य  े ोिी का कुशलता से उपयोग किता है औि बडे डेटा सेट्स के मलए 

बहुत प्रभावी होता है। 

• िोनोिं का उपयोग डेटा को व्यवफ्लित तिीके से प्रोसेस किने के मलए मकया जाता है, मवशेष रूप से जब 

डेटा बहुत बडा हो या उसका प्रोसेस स य के साथ धीिे-धीिे मकया जा िहा हो। 

 

Decorators 

अब ह  डेकयिेटसस (Decorators) के बािे  ें जानेंगे। डेकोिेटि Python  ें एक बहुत ही उपयोगी फीचि है, 

जो फिं क्शन्स औि क्लासेस के व्यवहाि को मबना उन्हें बिलें, एमडट किने की सुमवधा िेता है। इसका  तलब है 

मक आप एक फिं क्शन को मबना बिले हुए उसे अन्य फिं क्शन्स के साथ जोड सकते हैं। 

 

डेकयिेटसस (Decorators) क्ा हैं? 

डेकोिेटि एक फिं क्शन होता है जो मकसी अन्य फिं क्शन को इनपुट के रूप  ें लेता है औि उसे बिलकि या 

उसकी काययक्ष ता को बढ़ाकि उसे वापस लौटाता है। सिल शब्दोिं  ें, डेकोिेटि एक फिं क्शन को "सजा" िेता है 

या उसकी काययक्ष ता को बिलता है। 

डेकयिेटि कैसे काम किता है? 

• एक डेकोिेटि फिं क्शन मकसी िूसिे फिं क्शन को इनपुट के रूप  ें लेता है औि उसे आउटपुट के रूप 

 ें बिल िेता है। 

• डेकोिेटि का उपयोग अक्सि लॉमगिंग, एिि हैंडमलिंग, औि कaching जैसी चीजोिं के मलए मकया जाता 

है। 

• डेकोिेटि को @ मसिंटैक्स के  ाध्य  से लागू मकया जाता है। 

डेकयिेटि का उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

# साधािण डेकोिेटि फिं क्शन 

def my_decorator(func): 

    def wrapper(): 

        print("कृपया ध्यान िें! फिं क्शन को कॉल मकया जा िहा है।") 

        func() 

        print("फिं क्शन को कॉल मकया गया।") 

    return wrapper 

 

# डेकोिेटि का उपयोग 

@my_decorator 

def greet(): 

    print("न से्त!") 

 

# greet फिं क्शन को कॉल किें  
greet() 



 
 
 
 
 

आउटपुट: 

CopyEdit 

कृपया ध्यान िें! फिं क्शन को कॉल मकया जा िहा है। 
न से्त! 

फिं क्शन को कॉल मकया गया। 
 

यहािं @my_decorator मसिंटैक्स का  तलब है मक greet() फिं क्शन को डेकोिेटि my_decorator() 

के  ाध्य  से लपेटा गया है। अब, greet() फिं क्शन को कॉल किने से पहले औि बाि  ें डेकोिेटि द्वािा मिए 

गए अमतरिि सिंिेश भी मप्रिंट होिंगे। 

 

पैिामीटि के साथ डेकयिेटि (Decorators with Parameters): 

अगि आपको डेकोिेटि के अिंिि पैिा ीटसय के साथ का  किना है, तो आपको डेकोिेटि फिं क्शन के अिंिि एक 

औि लेवल की नेसे्टड फिं क्शनमलटी की आवश्यकता होगी। 

पैिामीटि के साथ डेकयिेटि का उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

# पैिा ीटि के साथ डेकोिेटि 
def decorator_with_args(func): 

    def wrapper(*args, **kwargs): 

        print("फिं क्शन कॉल हो िहा है!") 

        return func(*args, **kwargs) 

    return wrapper 

 

@decorator_with_args 

def add(a, b): 

    return a + b 

 

result = add(5, 3) 

print(f"नतीजा: {result}") 

 

आउटपुट: 

makefile 
CopyEdit 

फिं क्शन कॉल हो िहा है! 

नतीजा: 8 

 



 
 
 
 

यहािं add() फिं क्शन के पैिा ीटसय को डेकोिेटि  ें पास मकया गया है, औि डेकोिेटि उसे प्रोसेस किके रिटनय 

किता है। 

 

क्लासेस के साथ डेकयिेटि (Decorators with Classes): 

आप क्लासेस के साथ भी डेकोिेटि का उपयोग कि सकते हैं, तामक आप उनके मबहेमवयि को बिल सकें  या 

उन्हें  ॉमडफाई कि सकें । 

क्लासेस के साथ डेकयिेटि का उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

# क्लास डेकोिेटि 
class MyClassDecorator: 

    def __init__(self, func): 

        self.func = func 

 

    def __call__(self, *args, **kwargs): 

        print("क्लास डेकोिेटि एफ्लक्टवेट हो गया!") 

        return self.func(*args, **kwargs) 

 

@MyClassDecorator 

def greet_user(name): 

    print(f"न से्त, {name}!") 

 

greet_user("िाहुल") 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

क्लास डेकोिेटि एफ्लक्टवेट हो गया! 

न से्त, िाहुल! 

 

यहािं पि, ह ने MyClassDecorator क्लास का उपयोग मकया औि उसे एक डेकोिेटि के रूप  ें लागू 

मकया, मजससे greet_user() फिं क्शन के कॉल से पहले कुछ अमतरिि कायय मकया गया। 

 

फों क्शनल डेकयिेटि का उपययग: 

• लॉलगोंग: आप डेकोिेटि का उपयोग फिं क्शन कॉल्स को लॉग किने के मलए कि सकते हैं, तामक यह 

टर ैक मकया जा सके मक कौन से फिं क्शन कब औि मकतनी बाि कॉल मकए गए। 

• टाइलमोंग: डेकोिेटि का उपयोग फिं क्शन के कायायन्वयन स य को  ापने के मलए मकया जा सकता है, 

मजससे आप यह जान सकते हैं मक कोई कायय मकतना स य ले िहा है। 



 
 
 
 

• प्रालधकिि: मकसी फिं क्शन को कॉल किने से पहले यूज़ि के प्रामधकिण को चेक किने के मलए 

डेकोिेटि का उपयोग मकया जा सकता है। 

 

लनष्कषस (Conclusion): 

• डेकयिेटि Python  ें एक बहुत ही शफ्लिशाली औि लचीला फीचि है, जो आपको फिं क्शन औि 

क्लासेस के व्यवहाि को मबना उन्हें बिलने के अनु मत िेता है। 

• डेकोिेटि का उपयोग मवमभन्न  ा लोिं  ें मकया जा सकता है जैसे लॉमगिंग, स य  ापना, औि प्रामधकिण 

चेक्स। 

• डेकोिेटि का इसे्त ाल मकसी फिं क्शन को सजाने के रूप  ें मकया जाता है, मजससे उस फिं क्शन की 

काययक्ष ता बढ़ाई जाती है। 

 

 

 

 

अब ह  िेगुलि एक्सपे्रशन्स (Regular Expressions) के बािे  ें चचाय किें गे। िेगुलि एक्सपे्रशन्स एक 

शफ्लिशाली उपकिण हैं, जो टेक्स्ट डेटा को प्रोसेस औि  ैमनपुलेट किने के मलए उपयोग होते हैं। इनका 

उपयोग पैटनय  ैमचिंग, डेटा को खोजना औि बिलने, वेमलडेशन, औि बहुत सािी अन्य प्रमियाओिं  ें मकया जाता 

है। 

 

िेगुलि एक्सपे्रशन्स (Regular Expressions) क्ा हैं? 

िेगुलि एक्सपे्रशन्स (Regex) एक मवशेष टेक्स्ट पैटनय है, मजसका उपयोग टेक्स्ट को सचय किने,  ैच किने, औि 

बिलने के मलए मकया जाता है। ये पैटनय कुछ मवशेष मसिंटैक्स का पालन किते हैं, मजससे आप जमटल पैटनय को 

सिलता से पहचान सकते हैं। 

Python  ें िेगुलि एक्सपे्रशन्स को re  ॉडू्यल के जरिए लागू मकया जाता है। 

 

िेगुलि एक्सपे्रशन्स के लसोंटैक्स (Syntax of Regular Expressions): 

1. . (डॉट) 

o यह मकसी भी एकल किैक्टि (नू्य लाइन छोडकि) को  ैच किता है। 

o उदाहिि: a.c  ें "abc", "axc", "a1c" सब  ैच होिंगे, लेमकन "ac" नही िं होगा। 

2. ^ (हैश या कैिेट) 

o यह पैटनय के शुरुआत को िशायता है। 

o उदाहिि: ^abc केवल उन फ्लस्टर िंग्स को  ैच किेगा जो "abc" से शुरू होती हैं, जैसे 

"abcdef"। 

3. $ (डॉलि साइन) 

o यह पैटनय के अिंत को िशायता है। 



 
 
 
 

o उदाहिि: abc$ केवल उन फ्लस्टर िंग्स को  ैच किेगा जो "abc" पि स ाप्त होती हैं, जैसे 

"myabc"। 

4. [] (कयि बै्रकेट) 

o यह एक सेट या शे्रणी के रूप  ें पैटनय को िशायता है। इस ें आप एक मनमित किैक्टि सेलेक्ट 

कि सकते हैं। 

o उदाहिि: [a-z] का  तलब है कोई भी छोटा अक्षि, [0-9] का  तलब है कोई भी 

अिंक। 

5. | (पाइप) 

o यह "या" ऑपिेटि की तिह का  किता है, यानी एक मवकल्प से िूसिे मवकल्प के बीच चयन। 

o उदाहिि: abc|def का  तलब है "abc" या "def" मकसी भी एक का म लना। 

6. * (ए्ेरिस्क) 

o यह मपछले किैक्टि के 0 या अमधक इिंस्टेंस को  ैच किता है। 

o उदाहिि: ab*c  ें "ac", "abc", "abbc", "abbbbc" सभी  ैच होिंगे। 

7. + (प्लस) 

o यह मपछले किैक्टि के 1 या अमधक इिंस्टेंस को  ैच किता है। 

o उदाहिि: ab+c  ें "abc", "abbc", "abbbbc" सब  ैच किें गे, लेमकन "ac" नही िं किेगा। 

8. ? (के्वश्चन माकस ) 

o यह मपछले किैक्टि के 0 या 1 इिंस्टेंस को  ैच किता है। 

o उदाहिि: ab?c  ें "abc" या "ac" िोनोिं  ैच होिंगे। 

9. {} (कली बे्रसेस) 

o यह एक मनमित सिंख्या  ें  ैच किने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

o उदाहिि: a{3} का  तलब है "aaa" के साथ  ैच। 

10. \ (बैकसै्लश) 

o यह मवशेष किैक्टसय को एसे्कप किने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

o उदाहिि: \. का  तलब डॉट को  ैच किना है, क्योिंमक डॉट खुि एक मवशेष किैक्टि है। 

 

Python में िेगुलि एक्सपे्रशन्स का उपययग: 

Python  ें िेगुलि एक्सपे्रशन्स का उपयोग किने के मलए ह ें re  ॉडू्यल को इम्पोटय किना होता है। 

1. re.match() 

यह फिं क्शन मकसी पैटनय को फ्लस्टर िंग की शुरुआत  ें  ैच किता है। 

python 
CopyEdit 

import re 

 

pattern = r"hello" 

text = "hello world" 

 

match = re.match(pattern, text) 

if match: 

    print(" ैच हुआ!") 

else: 



 
 
 
 

    print(" ैच नही िं हुआ!") 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

 ैच हुआ! 

 

2. re.search() 

यह फिं क्शन पैटनय को पूिे टेक्स्ट  ें कही िं भी  ैच किता है। 

python 
CopyEdit 

import re 

 

pattern = r"world" 

text = "hello world" 

 

search = re.search(pattern, text) 

if search: 

    print(" ैच हुआ!") 

else: 

    print(" ैच नही िं हुआ!") 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

 ैच हुआ! 

 

3. re.findall() 

यह फिं क्शन सभी  ैच मकए गए पैटनय की मलस्ट को वापस किता है। 

python 
CopyEdit 

import re 

 

pattern = r"\d+"  # सभी अिंकोिं के मलए पैटनय 
text = "my numbers are 123, 456, and 789" 

 

numbers = re.findall(pattern, text) 

print(numbers) 

 

आउटपुट: 



 
 
 
 
css 
CopyEdit 

['123', '456', '789'] 

 

4. re.sub() 

यह फिं क्शन टेक्स्ट  ें पैटनय को बिलने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

python 
CopyEdit 

import re 

 

pattern = r"apple" 

replacement = "orange" 

text = "I like apple pie" 

 

new_text = re.sub(pattern, replacement, text) 

print(new_text) 

 

आउटपुट: 

css 
CopyEdit 

I like orange pie 

 

 

वेललडेशन में िेगुलि एक्सपे्रशन्स का उपययग (Validation using Regex): 

िेगुलि एक्सपे्रशन्स का उपयोग बहुत आ  तौि पि डेटा वेमलडेशन  ें मकया जाता है जैसे: 

• ई ेल एडर ेस वेमलडेशन 

• फोन निंबि वेमलडेशन 

• पासवडय वेमलडेशन 

ईमेल वेललडेशन उदाहिि: 

python 
CopyEdit 

import re 

 

email = "example@example.com" 

pattern = r"^[a-zA-Z0-9_.+-]+@[a-zA-Z0-9-]+\.[a-zA-Z0-9-.]+$" 

 

if re.match(pattern, email): 

    print("ई ेल वैध है") 

else: 

    print("ई ेल अवैध है") 



 
 
 
 
 

आउटपुट: 

CopyEdit 

ई ेल वैध है 

 

 

लनष्कषस (Conclusion): 

• िेगुलि एक्सपे्रशन्स एक बहुत ही शफ्लिशाली टूल है जो आपको पैटनय  ैमचिंग औि टेक्स्ट  ैमनपुलेशन  ें 

 िि किता है। 

• Python  ें re  ॉडू्यल का उपयोग किके आप िेगुलि एक्सपे्रशन्स को लागू कि सकते हैं। 

• िेगुलि एक्सपे्रशन्स का उपयोग वेमलडेशन, समचिंग, औि टेक्स्ट को बिलने के मलए मकया जा सकता है। 

 

अब ह  मल्टीथे्रलडोंग औि मल्टीप्रयसेलसोंग पि चचाय किें गे। ये िोनोिं ही Python  ें स ानािंति (concurrent) 

प्रोग्राम िंग को सक्ष  बनाते हैं। जब ह  एक ही स य  ें कई का  (tasks) किना चाहते हैं, तो ये िो तकनीकें  

बहुत उपयोगी होती हैं। 

 

मल्टीथे्रलडोंग (Multithreading) 

 ल्टीथे्रमडिंग का  तलब है मक एक ही प्रोग्रा   ें एक से अमधक थे्रड्स को चलाना। प्रते्यक थे्रड एक स्वतिंत् कायय 

(task) के रूप  ें का  किता है। 

Python  ें threading  ॉडू्यल का उपयोग  ल्टीथे्रमडिंग को लागू किने के मलए मकया जाता है। 

क्यों उपययगी है मल्टीथे्रलडोंग? 

1. यमि ह ािा प्रोग्रा  I/O ऑपिेशन्स (जैसे फाइल िीमडिंग, API कॉल्स) पि आधारित है, तो  ल्टीथे्रमडिंग 

के जरिए ह  स य बचा सकते हैं। 

2. CPU का अमधकत  उपयोग किने के मलए। 

 

मल्टीथे्रलडोंग का लसोंटैक्स: 

python 
CopyEdit 

import threading 

 

def print_numbers(): 

    for i in range(1, 6): 

        print(f"Thread {threading.current_thread().name}: {i}") 

 



 
 
 
 

# थे्रड्स बनाना 
thread1 = threading.Thread(target=print_numbers, name="Thread-1") 

thread2 = threading.Thread(target=print_numbers, name="Thread-2") 

 

# थे्रड्स को शुरू किना 
thread1.start() 

thread2.start() 

 

#  ुख्य प्रोग्रा   ें थे्रड्स को स ाप्त होने का इिंतजाि किना 
thread1.join() 

thread2.join() 

 

print("सभी थे्रड्स स ाप्त हो चुके हैं।") 

 

आउटपुट: 

mathematica 
CopyEdit 

Thread Thread-1: 1 

Thread Thread-2: 1 

Thread Thread-1: 2 

Thread Thread-2: 2 

... 

सभी थे्रड्स स ाप्त हो चुके हैं। 
 

 

थे्रड्स के बीच लसोंक्रयनाइजेशन (Synchronization): 

कई बाि थे्रड्स के बीच डेटा को साझा किते स य स स्याएाँ  हो सकती हैं। इसे िोकने के मलए लॉक (Lock) 

का उपयोग मकया जाता है। 

python 
CopyEdit 

import threading 

 

lock = threading.Lock() 

 

counter = 0 

 

def increment(): 

    global counter 

    lock.acquire()  # लॉक लेना 
    for _ in range(1000): 

        counter += 1 

    lock.release()  # लॉक छोडना 
 



 
 
 
 

# िो थे्रड्स बनाना 
thread1 = threading.Thread(target=increment) 

thread2 = threading.Thread(target=increment) 

 

thread1.start() 

thread2.start() 

 

thread1.join() 

thread2.join() 

 

print(f"काउिंटि का फाइनल  ान: {counter}") 

 

आउटपुट: 

yaml 
CopyEdit 

काउिंटि का फाइनल  ान: 2000 

 

 

मल्टीप्रयसेलसोंग (Multiprocessing) 

 ल्टीप्रोसेमसिंग का  तलब है मक एक ही प्रोग्रा   ें कई प्रोसेस (processes) को चलाना।  ल्टीथे्रमडिंग के 

मवपिीत, प्रते्यक प्रोसेस का अपना अलग  े ोिी से्पस होता है। 

Python  ें multiprocessing  ॉडू्यल का उपयोग  ल्टीप्रोसेमसिंग को लागू किने के मलए मकया जाता है। 

क्यों उपययगी है मल्टीप्रयसेलसोंग? 

1. यमि ह ािा प्रोग्रा  CPU-बाउिंड (जैसे गणना-गहन कायय) है, तो  ल्टीप्रोसेमसिंग बेहति प्रिशयन िेता है। 

2.  ल्टीकोि प्रोसेसि का पूिा उपयोग किने के मलए। 

 

मल्टीप्रयसेलसोंग का लसोंटैक्स: 

python 
CopyEdit 

import multiprocessing 

 

def print_numbers(): 

    for i in range(1, 6): 

        print(f"Process {multiprocessing.current_process().name}: 
{i}") 

 

# प्रोसेसेस बनाना 
process1 = multiprocessing.Process(target=print_numbers, 
name="Process-1") 



 
 
 
 
process2 = multiprocessing.Process(target=print_numbers, 
name="Process-2") 

 

# प्रोसेसेस को शुरू किना 
process1.start() 

process2.start() 

 

#  ुख्य प्रोग्रा   ें प्रोसेसेस को स ाप्त होने का इिंतजाि किना 
process1.join() 

process2.join() 

 

print("सभी प्रोसेसेस स ाप्त हो चुके हैं।") 

 

आउटपुट: 

arduino 
CopyEdit 

Process Process-1: 1 

Process Process-2: 1 

Process Process-1: 2 

Process Process-2: 2 

... 

सभी प्रोसेसेस स ाप्त हो चुके हैं। 
 

 

प्रयसेसेस के बीच डेटा शेयरिोंग: 

 ल्टीप्रोसेमसिंग  ें, डेटा को शेयि किने के मलए Queue या Manager का उपयोग मकया जाता है। 

python 
CopyEdit 

import multiprocessing 

 

def calculate_square(numbers, queue): 

    for n in numbers: 

        queue.put(n * n) 

 

numbers = [1, 2, 3, 4] 

queue = multiprocessing.Queue() 

 

process = multiprocessing.Process(target=calculate_square, 
args=(numbers, queue)) 

process.start() 

process.join() 

 

while not queue.empty(): 



 
 
 
 
    print(queue.get()) 

 

आउटपुट: 

CopyEdit 

1 

4 

9 

16 

 

 

मल्टीथे्रलडोंग बनाम मल्टीप्रयसेलसोंग 

मल्टीथे्रलडोंग मल्टीप्रयसेलसोंग 

एक ही  े ोिी से्पस का उपयोग किती है। हि प्रोसेस का अलग  े ोिी से्पस होता है। 

CPU-बाउिंड कायों के मलए धी ी होती है। CPU-बाउिंड कायों के मलए तेज़ होती है। 

I/O-बाउिंड कायों  ें अच्छा प्रिशयन। गणना-गहन कायों  ें अच्छा प्रिशयन। 

 

उपययग के मामले (Use Cases): 

1. मल्टीथे्रलडोंग: 

o वेब सै्क्रमपिंग 

o फाइल िीमडिंग/िाइमटिंग 

o नेटवमकिं ग (सवयि-औि-क्लाइिंट) 

2. मल्टीप्रयसेलसोंग: 

o इ ेज प्रोसेमसिंग 

o  शीन लमनिंग  ॉडल टर ेमनिंग 

o बडे डेटा सेट्स पि गणना 

 

लनष्कषस (Conclusion): 

• मल्टीथे्रलडोंग I/O-बाउिंड कायों के मलए उपयुि है, जबमक मल्टीप्रयसेलसोंग CPU-बाउिंड कायों के मलए 

बेहति है। 

• Python  ें इन िोनोिं को लागू किना आसान है, औि ये ह ें अपने प्रोग्रा  का प्रिशयन सुधािने  ें  िि 

किते हैं। 

• सही फ्लिमत  ें सही तकनीक का चयन किना बहुत  हत्वपूणय है। 



 
 
 
 
 

Database Handling 

अब ह  डेटाबेस हैंडललोंग (Database Handling) के बािे  ें जानेंगे। यह एक बहुत ही  हत्वपूणय मवषय है, 

खासकि तब जब ह ें डेटा को सुिमक्षत रूप से स्टोि,  ैनेज औि प्रोसेस किना होता है। Python  ें डेटाबेस के 

साथ का  किने के मलए कई मवकल्प उपलब्ध हैं, लेमकन SQLite एक बेहतिीन औि आसान मवकल्प है। 

 

SQLite क्ा है? 

SQLite एक एमे्बडेड, ओपन-सोसय डेटाबेस है जो Python के साथ आसानी से का  किता है। यह फाइल-

आधारित डेटाबेस है औि इसके मलए अलग से कोई सवयि की आवश्यकता नही िं होती। Python  ें SQLite के 

साथ का  किने के मलए sqlite3  ॉडू्यल का उपयोग मकया जाता है। 

 

SQLite के साथ काम किने के ललए ्ेप्स: 

1. डेटाबेस को कनेक्ट किना। 

2. कसयि (Cursor) बनाना। 

3. SQL के्विीज़ को एग्जीकू्यट किना। 

4. परिणा  (Result) प्राप्त किना औि मिखाना। 

5. कनेक्शन को बिंि किना। 

 

SQLite का उपययग: 

1. डेटाबेस से कनेक्शन औि टेबल बनाना 

python 
CopyEdit 

import sqlite3 

 

# डेटाबेस से कनेक्ट किना (अगि डेटाबेस  ौजूि नही िं है, तो इसे बनाया जाएगा) 

connection = sqlite3.connect("my_database.db") 

 

# कसयि बनाना 
cursor = connection.cursor() 

 

# SQL के्विी: टेबल बनाना 
cursor.execute('''CREATE TABLE IF NOT EXISTS students ( 

                    id INTEGER PRIMARY KEY, 

                    name TEXT NOT NULL, 

                    age INTEGER, 

                    grade TEXT)''') 



 
 
 
 
 

print("टेबल सफलतापूवयक बनाई गई।") 

 

# कनेक्शन बिंि किना 
connection.close() 

 

 

2. डेटा जयडना (Insert Data) 

python 
CopyEdit 

import sqlite3 

 

connection = sqlite3.connect("my_database.db") 

cursor = connection.cursor() 

 

# SQL के्विी: डेटा जोडना 
cursor.execute("INSERT INTO students (name, age, grade) VALUES 
('अम त', 20, 'A')") 

cursor.execute("INSERT INTO students (name, age, grade) VALUES 
('िीना', 22, 'B')") 

 

# बिलाव को सेव किना 
connection.commit() 

print("डेटा सफलतापूवयक जोडा गया।") 

 

connection.close() 

 

 

3. डेटा प्राप्त किना (Retrieve Data) 

python 
CopyEdit 

import sqlite3 

 

connection = sqlite3.connect("my_database.db") 

cursor = connection.cursor() 

 

# SQL के्विी: डेटा प्राप्त किना 
cursor.execute("SELECT * FROM students") 

rows = cursor.fetchall() 

 

print("डेटाबेस  ें उपलब्ध डेटा:") 

for row in rows: 

    print(row) 

 

connection.close() 



 
 
 
 
 

आउटपुट: 

arduino 
CopyEdit 

डेटाबेस  ें उपलब्ध डेटा: 

(1, 'अम त', 20, 'A') 

(2, 'िीना', 22, 'B') 

 

 

4. डेटा अपडेट किना (Update Data) 

python 
CopyEdit 

import sqlite3 

 

connection = sqlite3.connect("my_database.db") 

cursor = connection.cursor() 

 

# SQL के्विी: डेटा अपडेट किना 
cursor.execute("UPDATE students SET grade = 'A+' WHERE name = 
'िीना'") 

 

connection.commit() 

print("डेटा सफलतापूवयक अपडेट मकया गया।") 

 

connection.close() 

 

 

5. डेटा लडलीट किना (Delete Data) 

python 
CopyEdit 

import sqlite3 

 

connection = sqlite3.connect("my_database.db") 

cursor = connection.cursor() 

 

# SQL के्विी: डेटा मडलीट किना 
cursor.execute("DELETE FROM students WHERE name = 'अम त'") 

 

connection.commit() 

print("डेटा सफलतापूवयक मडलीट मकया गया।") 

 

connection.close() 

 

 



 
 
 
 

कुछ उपययगी पॉइोंट्स: 

Parameter Binding: SQL इनजेक्शन से बचने के मलए, पैिा ीटि बाइिंमडिंग का उपयोग किें। 

python 
CopyEdit 

cursor.execute("INSERT INTO students (name, age, grade) VALUES (?, 
?, ?)", ('सुिेश', 25, 'A')) 

1.  

Try-Except Blocks: एिि हैंडमलिंग के मलए try-except का उपयोग किें। 

python 
CopyEdit 

try: 

    connection = sqlite3.connect("my_database.db") 

    cursor = connection.cursor() 

    cursor.execute("SELECT * FROM non_existing_table") 

except sqlite3.Error as e: 

    print(f"एिि: {e}") 

finally: 

    connection.close() 

2.  

Context Manager: with से्टट ेंट का उपयोग कनेक्शन को ऑटो ेमटकली बिंि किने के मलए किें। 

python 
CopyEdit 

with sqlite3.connect("my_database.db") as connection: 

    cursor = connection.cursor() 

    cursor.execute("SELECT * FROM students") 

    print(cursor.fetchall()) 

3.  

 

डेटाबेस हैंडललोंग के अन्य लवकल्प: 

Python  ें SQLite के अलावा कई डेटाबेस को सिंभालने के मलए  ॉडू्यल उपलब्ध हैं: 

1. MySQL: mysql-connector या pymysql 

2. PostgreSQL: psycopg2 

3. MongoDB (NoSQL): pymongo 

 

लनष्कषस: 



 
 
 
 

• SQLite छोटे औि  ध्य  आकाि के प्रोजेक््टस के मलए एक बेहतिीन मवकल्प है। 

• डेटाबेस  ें डेटा को सुिमक्षत, सिंिमचत औि कुशलतापूवयक स्टोि किने के मलए Python एक शफ्लिशाली 

टूल है। 

• बडी से्कल की एफ्लिकेशन्स के मलए MySQL या PostgreSQL जैसे डेटाबेस का उपयोग किें। 

अब ह  वेब िैलपोंग (Web Scraping) पि चचाय किें गे। वेब सै्क्रमपिंग का उपयोग वेबसाइट्स से डेटा को 

ऑटो ेमटकली मनकालने के मलए मकया जाता है। Python  ें वेब सै्क्रमपिंग के मलए कई  ॉडू्यल औि लाइबे्रिीज़ 

उपलब्ध हैं, जैसे BeautifulSoup, requests, औि selenium। 

ह  यहािं BeautifulSoup औि requests का उपयोग किके वेब सै्क्रमपिंग किना सीखेंगे। 

 

वेब िैलपोंग क्ा है? 

वेब सै्क्रमपिंग एक प्रमिया है, मजसके जरिए आप वेबसाइट के HTML से डेटा मनकालते हैं। इसका उपयोग 

मनम्नमलफ्लखत कायों के मलए मकया जा सकता है: 

1. प्राइस टर ैमकिं ग 

2. नू्यज़ या ब्लॉग किं टेंट मनकालना 

3. रिवू्य औि फीडबैक डेटा इकट्ठा किना 

4. रिसचय औि डेटा मवशे्लषण 

 

वेब िैलपोंग के ललए आवश्यक लाइबे्रिीज़: 

requests: HTTP रिके्वस्ट भेजने औि वेबसाइट से HTML पेज प्राप्त किने के मलए। 

CopyEdit 

pip install requests 

1.  

BeautifulSoup: HTML औि XML डेटा को पासय किने के मलए। 

CopyEdit 

pip install beautifulsoup4 

2.  

 

वेब िैलपोंग के ्ेप्स: 

1. वेबसाइट से HTML प्राप्त किना। 

2. HTML को पासय किना औि प्रासिंमगक डेटा मनकालना। 

3. डेटा को स्टोि या प्रोसेस किना। 

 



 
 
 
 

उदाहिि: एक साधािि वेब िैलपोंग प्रयग्राम 

1. वेबसाइट से HTML प्राप्त किना 

python 
CopyEdit 

import requests 

 

# URL से HTML प्राप्त किें  
url = "https://example.com" 

response = requests.get(url) 

 

# HTML सा ग्री 
print(response.text) 

 

 

2. BeautifulSoup का उपययग किके HTML पासस किना 

python 
CopyEdit 

from bs4 import BeautifulSoup 

import requests 

 

url = "https://example.com" 

response = requests.get(url) 

 

# BeautifulSoup का उपयोग किके HTML पासय किना 
soup = BeautifulSoup(response.text, 'html.parser') 

 

# पेज का टाइटल मप्रिंट किना 
print("पेज का टाइटल:", soup.title.text) 

 

 

3. HTML से प्रासोंलगक डेटा लनकालना 

 ान लीमजए मक ह  मकसी वेबसाइट से हेमडिंग्स (h1, h2) औि पैिाग्राफ मनकालना चाहते हैं: 

python 
CopyEdit 

from bs4 import BeautifulSoup 

import requests 

 

url = "https://example.com" 

response = requests.get(url) 

 

soup = BeautifulSoup(response.text, 'html.parser') 

 

# सभी h1 हेमडिंग्स को मप्रिंट किना 



 
 
 
 
for heading in soup.find_all('h1'): 

    print("H1:", heading.text) 

 

# सभी पैिाग्राफ को मप्रिंट किना 
for para in soup.find_all('p'): 

    print("पैिाग्राफ:", para.text) 

 

 

4. एक वेबसाइट से ललोंक लनकालना 

python 
CopyEdit 

from bs4 import BeautifulSoup 

import requests 

 

url = "https://example.com" 

response = requests.get(url) 

 

soup = BeautifulSoup(response.text, 'html.parser') 

 

# सभी मलिंक (anchor tags) मनकालना 
for link in soup.find_all('a'): 

    print("मलिंक:", link.get('href')) 

 

 

वेब िैलपोंग के दौिान ध्यान देने ययग्य बातें: 

1. ियबयट्स.txt चेक किें : मकसी भी वेबसाइट से डेटा सै्क्रप किने से पहले, उनकी robots.txt फाइल 

चेक किें। यह बताती है मक आप मकन पेजोिं को सै्क्रप कि सकते हैं। URL: 

https://example.com/robots.txt 

अत्यलधक अनुियध न किें : वेबसाइट पि बाि-बाि रिके्वस्ट भेजने से उनकी समवयस पि असि पड सकता है। 

ह ेशा रिसे्पक्ट किें  औि अनुिोधोिं के बीच स य का अिंति िखें: 

python 
CopyEdit 

import time 

time.sleep(2)  # 2 सेकिं ड का अिंतिाल 

2.  

3. कानूनी मुद्य ों का ध्यान िखें: सुमनमित किें  मक आप वेब सै्क्रमपिंग का उपयोग केवल कानूनी उदे्दश्योिं के 

मलए कि िहे हैं। 

 

BeautifulSoup के उपययगी फों क्शन्स 



 
 
 
 

find: पहला एमल ेंट खोजने के मलए। 

python 
CopyEdit 

first_paragraph = soup.find('p') 

print(first_paragraph.text) 

1.  

find_all: सभी एमल ेंट्स खोजने के मलए। 

python 
CopyEdit 

all_headings = soup.find_all('h2') 

for heading in all_headings: 

    print(heading.text) 

2.  

get: मकसी टैग की मवशेषता (attribute) प्राप्त किने के मलए। 

python 
CopyEdit 

link = soup.find('a') 

print(link.get('href')) 

3.  

 

CSV में डेटा ्यि किना 

यमि आप सै्क्रप मकए गए डेटा को स्टोि किना चाहते हैं, तो इसे CSV फाइल  ें सेव मकया जा सकता है: 

python 
CopyEdit 

import csv 

from bs4 import BeautifulSoup 

import requests 

 

url = "https://example.com" 

response = requests.get(url) 

 

soup = BeautifulSoup(response.text, 'html.parser') 

 

# डेटा को CSV  ें सेव किना 
with open("output.csv", "w", newline="", encoding="utf-8") as file: 

    writer = csv.writer(file) 

    writer.writerow(["Heading", "Paragraph"])  # हेडि मलखें 
 

    # हेमडिंग औि पैिाग्राफ को सै्क्रप किें  



 
 
 
 
    for heading, para in zip(soup.find_all('h1'), 
soup.find_all('p')): 

        writer.writerow([heading.text, para.text]) 

 

 

लनष्कषस: 

• वेब सै्क्रमपिंग डेटा इकट्ठा किने का एक शफ्लिशाली तिीका है, लेमकन इसे मजमे्मिािी से किें। 

• BeautifulSoup औि requests का उपयोग छोटे औि  ीमडय  से्कल सै्क्रमपिंग प्रोजेक््टस के मलए 

उपयुि है। 

• अगि आपको बडी औि जमटल वेबसाइट्स को सै्क्रप किना है, तो selenium या अन्य ऑटो ेशन 

टूल्स का उपयोग कि सकते हैं। 

 

अब ह  Python  ें GUI प्रयग्रालमोंग (Graphical User Interface) के बािे  ें चचाय किेंगे। GUI प्रोग्राम िंग का 

उपयोग ऐसी एफ्लिकेशन बनाने के मलए मकया जाता है जो उपयोगकताय के मलए अमधक इिंटिएफ्लक्टव औि 

ग्रामफकल होती हैं। 

Python  ें GUI एफ्लिकेशन बनाने के मलए कई लाइबे्रिीज़ उपलब्ध हैं, जैसे: 

1. Tkinter (स्टैंडडय लाइबे्रिी) 

2. PyQt या PySide 

3. Kivy 
4. wxPython 

ह  यहााँ Tkinter का उपयोग किें गे, क्योिंमक यह Python के साथ मडफॉल्ट रूप से आता है औि शुरुआती 

स्ति के प्रोजेक््टस के मलए उपयुि है। 

 

Tkinter का परिचय: 

• Tkinter Python का एक मबल्ट-इन  ॉडू्यल है जो GUI बनाने के मलए उपयोग होता है। 

• यह टूल्स का एक सेट प्रिान किता है, जैसे बटन, लेबल, एिं टर ी बॉक्स, औि  ेनू्य। 

 

Tkinter के साथ काम शुरू किना 

Tkinter का उपयोग किने के मलए, इसे इम्पोटय किें : 

python 
CopyEdit 

import tkinter as tk 

 



 
 
 
 

इसके बाि, एक  ुख्य मविंडो (main window) बनाएाँ  औि उसे मिखाएाँ । 

लसोंपल Tkinter लवोंडय: 

python 
CopyEdit 

import tkinter as tk 

 

#  ुख्य मविंडो बनाएिं  
root = tk.Tk() 

root.title(" ेिा पहला GUI प्रोग्रा ") 

 

# मविंडो साइज सेट किें  
root.geometry("400x300") 

 

# मविंडो मिखाएिं  
root.mainloop() 

 

 

Tkinter में Widgets का उपययग 

Widgets ऐसे GUI एमल ेंट्स होते हैं जो उपयोगकताय के साथ इिंटिएक्ट किने  ें  िि किते हैं। उिाहिण: 

बटन, लेबल, एिं टर ी बॉक्स। 

1. Label (टेक्स्ट लदखाने के ललए): 

python 
CopyEdit 

import tkinter as tk 

 

root = tk.Tk() 

root.title("Label Example") 

 

label = tk.Label(root, text="न से्त, यह एक लेबल है!", font=("Arial", 
16)) 

label.pack()  # Widget को मविंडो  ें जोडें 
 

root.mainloop() 

 

2. Button (बटन बनाना): 

python 
CopyEdit 

import tkinter as tk 

 

def button_click(): 

    print("बटन फ्लक्लक मकया गया!") 

 



 
 
 
 
root = tk.Tk() 

root.title("Button Example") 

 

button = tk.Button(root, text="फ्लक्लक किें", command=button_click, 
font=("Arial", 14)) 

button.pack(pady=10)  # पैमडिंग के साथ जोडें 
 

root.mainloop() 

 

3. Entry (यूज़ि इनपुट के ललए): 

python 
CopyEdit 

import tkinter as tk 

 

def get_input(): 

    user_input = entry.get() 

    print("यूज़ि का इनपुट:", user_input) 

 

root = tk.Tk() 

root.title("Entry Example") 

 

entry = tk.Entry(root, font=("Arial", 14)) 

entry.pack(pady=10) 

 

button = tk.Button(root, text="इनपुट प्राप्त किें", command=get_input) 

button.pack() 

 

root.mainloop() 

 

 

Tkinter में Layout Management 

Tkinter  ें Widgets को व्यवफ्लित किने के मलए तीन लेआउट  ैनेजि होते हैं: 

1. pack(): Widgets को ऊपि-नीचे या बाईिं-िाईिं ओि व्यवफ्लित किता है। 

2. grid(): Widgets को मग्रड फॉ ेट  ें व्यवफ्लित किता है। 

3. place(): Widgets को सटीक मनिेशािंक (x, y) पि िखता है। 

Grid Layout का उपययग: 

python 
CopyEdit 

import tkinter as tk 

 

root = tk.Tk() 

root.title("Grid Layout Example") 



 
 
 
 
 

tk.Label(root, text="पहला ना :").grid(row=0, column=0) 

tk.Entry(root).grid(row=0, column=1) 

 

tk.Label(root, text="अिंमत  ना :").grid(row=1, column=0) 

tk.Entry(root).grid(row=1, column=1) 

 

tk.Button(root, text="सबम ट").grid(row=2, column=1, pady=10) 

 

root.mainloop() 

 

 

Tkinter में Events औि Functions 

आप मवमभन्न इवेंट्स (जैसे बटन फ्लक्लक, कीबोडय पै्रस) को हैंडल कि सकते हैं। 

कीबयडस इवेंट हैंडल किना: 

python 
CopyEdit 

import tkinter as tk 

 

def on_key_press(event): 

    print(f"आपने {event.char} िबाया।") 

 

root = tk.Tk() 

root.title("Key Event Example") 

 

root.bind("<Key>", on_key_press) 

 

root.mainloop() 

 

माउस इवेंट हैंडल किना: 

python 
CopyEdit 

import tkinter as tk 

 

def on_mouse_click(event): 

    print(f" ाउस फ्लक्लक मकया गया ({event.x}, {event.y}) पि।") 

 

root = tk.Tk() 

root.title("Mouse Event Example") 

 

root.bind("<Button-1>", on_mouse_click)  # Left mouse button 

 

root.mainloop() 



 
 
 
 
 

 

पै्रक्टक्टकल GUI एक्टप्लकेशन: कैलकुलेटि 

python 
CopyEdit 

import tkinter as tk 

 

def calculate(): 

    try: 

        result = eval(entry.get()) 

        label_result.config(text=f"परिणा : {result}") 

    except Exception as e: 

        label_result.config(text="तु्मट:  ान्य इनपुट िें।") 

 

root = tk.Tk() 

root.title("कैलकुलेटि") 

 

# इनपुट एिं टर ी 
entry = tk.Entry(root, font=("Arial", 16), width=15) 

entry.pack(pady=10) 

 

# परिणा  लेबल 

label_result = tk.Label(root, text="परिणा : ", font=("Arial", 14)) 

label_result.pack() 

 

# गणना बटन 

button = tk.Button(root, text="गणना किें", command=calculate, 
font=("Arial", 14)) 

button.pack(pady=10) 

 

root.mainloop() 

 

 

लनष्कषस: 

• Tkinter शुरुआती स्ति के GUI प्रोजेक््टस के मलए बहुत उपयोगी है। 

• ह ने सीखा मक कैसे लेबल, बटन, एिं टर ी औि इवेंट्स का उपयोग मकया जाता है। 

• आप इन बेमसक्स को औि जमटल GUI एफ्लिकेशन बनाने के मलए उपयोग कि सकते हैं, जैसे फॉ य, 

गे , औि टूल्स। 

 

Python  ें वेब सै्क्रमपिंग का उपयोग वेबसाइट से डेटा को ऑटो ेमटक तिीके से मनकालने के मलए मकया जाता 

है। यह तकनीक बहुत उपयोगी होती है जब आपको डेटा को  ैनु्यअली कॉपी-पेस्ट किने की बजाय प्रोग्रा  के 

 ाध्य  से बडी  ात्ा  ें इकट्ठा किना होता है। 



 
 
 
 

 

वेब िैलपोंग का परिचय: 

• वेब सै्क्रमपिंग किने के मलए Python  ें प्र ुख लाइबे्रिीज़ का उपयोग होता है: 

1. requests: HTTP िीके्वस््टस भेजने के मलए। 

2. BeautifulSoup: HTML औि XML डेटा को पासय (parse) किने के मलए। 

3. lxml: HTML औि XML पामसिंग के मलए (optional)। 

4. Selenium: डायनाम क वेबसाइट्स को सै्क्रप किने के मलए। 

 

Requests औि BeautifulSoup का उपययग: 

Step 1: आवश्यक मॉडू्यल इों्ॉल किें  

यमि ये लाइबे्रिी आपके मसस्ट  पि नही िं हैं, तो उन्हें pip से इिंस्टॉल किें : 

bash 
CopyEdit 

pip install requests beautifulsoup4 

 

 

Step 2: एक बेलसक वेब िैलपोंग प्रयग्राम ललखें 

python 
CopyEdit 

import requests 

from bs4 import BeautifulSoup 

 

# वेबसाइट का URL 

url = "https://example.com" 

 

# वेबसाइट से डेटा लाएिं  
response = requests.get(url) 

 

# HTML किं टेंट को BeautifulSoup के साथ पासय किें  
soup = BeautifulSoup(response.text, 'html.parser') 

 

# हेमडिंग्स (जैसे <h1>) को एक्सटर ैक्ट किें  
headings = soup.find_all('h1') 

for heading in headings: 

    print(heading.text) 

 

 

BeautifulSoup के साथ मुख्य फों क्शन्स: 



 
 
 
 

1. find() औि find_all(): 

ये फिं क्शन्स HTML के मकसी मवशेष टैग को खोजने के मलए उपयोग होते हैं। 

python 
CopyEdit 

# एक मसिंगल टैग खोजें 
title = soup.find('title')  # <title>...</title> 

print(title.text) 

 

# सभी पैिाग्राफ (<p>) खोजें 
paragraphs = soup.find_all('p') 

for para in paragraphs: 

    print(para.text) 

 

2. get(): 

HTML टैग के मकसी मवशेष एमटर बू्यट की वैलू्य प्राप्त किने के मलए। 

python 
CopyEdit 

links = soup.find_all('a')  # सभी <a> टैग्स खोजें 
for link in links: 

    print(link.get('href'))  # href एमटर बू्यट मप्रिंट किें  
 

 

पै्रक्टक्टकल उदाहिि: वेबसाइट से डेटा एक्सटर ैक्ट किना 

Example 1: लकसी नू्यज़ वेबसाइट से हेडलाइोंस लनकालना 

python 
CopyEdit 

import requests 

from bs4 import BeautifulSoup 

 

url = "https://www.bbc.com/news" 

response = requests.get(url) 

soup = BeautifulSoup(response.text, 'html.parser') 

 

# हेडलाइिंस एक्सटर ैक्ट किें  
headlines = soup.find_all('h3') 

for headline in headlines: 

    print(headline.text.strip()) 

 

 

डायनालमक वेबसाइट्स के ललए Selenium का उपययग: 



 
 
 
 

डायनाम क वेबसाइट्स  ें डेटा JavaScript के  ाध्य  से लोड होता है। ऐसी वेबसाइट्स को सै्क्रप किने के 

मलए Selenium का उपयोग होता है। 

Selenium सेटअप किें : 

Selenium इिंस्टॉल किें : 

bash 
CopyEdit 

pip install selenium 

1.  

2. WebDriver डाउनलोड किें  (जैसे ChromeDriver): Download ChromeDriver 

3. Selenium का उपयोग: 

python 
CopyEdit 

from selenium import webdriver 

 

# WebDriver का पथ सेट किें  
driver = webdriver.Chrome(executable_path="chromedriver_path") 

 

# वेबसाइट खोलें 
driver.get("https://example.com") 

 

# मकसी एली ेंट को खोजें 
element = driver.find_element_by_tag_name("h1") 

print(element.text) 

 

# ब्राउज़ि बिंि किें  
driver.quit() 

 

 

CSV में डेटा ्यि किना: 

वेब सै्क्रमपिंग से प्राप्त डेटा को CSV फाइल  ें स्टोि किना बहुत उपयोगी होता है। 

python 
CopyEdit 

import requests 

from bs4 import BeautifulSoup 

import csv 

 

url = "https://example.com" 

response = requests.get(url) 

soup = BeautifulSoup(response.text, 'html.parser') 

 

# CSV फाइल बनाएिं औि डेटा स्टोि किें  
with open('output.csv', 'w', newline='', encoding='utf-8') as file: 



 
 
 
 
    writer = csv.writer(file) 

    writer.writerow(["Heading"])  # हेमडिंग मलखें 
 

    headings = soup.find_all('h1') 

    for heading in headings: 

        writer.writerow([heading.text]) 

 

 

अवैध वेब िैलपोंग से बचें: 

1. ह ेशा वेबसाइट के robots.txt फाइल की जािंच किें। यह फाइल बताती है मक सै्क्रमपिंग की अनु मत 

है या नही िं। 

2. अत्यमधक िीके्वस््टस न भेजें। इसका उपयोगकताय अनुभव औि वेबसाइट पि लोड बढ़ सकता है। 

3. कानूनी औि नैमतक  ानकोिं का पालन किें। 

 

प्रयजेक्ट आइलडया: 

1. नू्यज़ एग्रीगेटि: 

o मवमभन्न नू्यज़ वेबसाइट्स से हेडलाइिंस मनकालकि एक फाइल  ें स्टोि किें। 

2. प्राइस टर ैकि: 

o ई-कॉ सय वेबसाइट्स (जैसे Amazon) से प्रोडक््टस की की तें टर ैक किें। 

3. वेबसाइट ललोंक एक्सटर ैक्टि: 

o मकसी वेबसाइट के सभी URLs (मलिंक्स) को सूचीबद्ध किें। 

 

लनष्कषस: 

वेब सै्क्रमपिंग डेटा को ऑटो ेट किने औि बडे पै ाने पि डेटा सिंग्रह के मलए उपयोगी है। Python के साथ 

Requests औि BeautifulSoup का उपयोग शुरुआती लोगोिं के मलए सिल औि प्रभावी तिीका है। 

डायनाम क वेबसाइट्स के मलए Selenium का उपयोग एक बेहति स ाधान प्रिान किता है। 

 


